by

L,
EKTHY

% VETENSKAP ﬂ}

28 OCH KONST %%

NG

ID101V Artificiell intelligens (Al)
i spel 7,5 hp

Artificial Intelligence (Al) in Computer Games

Nar kurs inte langre ges har student majlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Faststallande
Kursplan for ID101V galler fran och med HT08

Betygsskala
AB,CD,E FX, F

Utbildningsniva

Grundniva

Huvudomraden
Teknik

Sarskild behorighet

Gundlaggande hogskolebehorighet (avslutad gymnasieutbildning el motsv inkl svenska och
engelska) kravs.

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.
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Larandemal

Efter genomfort moment ska studenten kunna:
1. reflektera over nir och var Al tekniker kan vara lampliga att anvianda i datorspel och nar
de inte ar lampliga.
2. kunna tillampa Al teknikerna i konkreta spelutvecklingsprojekt.
3. kunna jamfora olika Al tekniker och veta deras for och nackdelar.

4. med egna ord redogora for hur de olika AI tekniker som presenterats under momentet
fungerar.

Kursinnehall

Foljande omraden behandlas pd momentet:

« Sokning - for att autonoma spelare sjilva skall kunna navigera.
 Utjamningstekniker - for att autonoma spelare kan rora sig realistiskt.
« Beslutsalgoritmer - for att autonoma spelare enskilt skall agera pa ett intelligent satt.

« Taktiska tekniker - for att grupper av autonoma spelare kan samarbeta och interagera pa
ett intelligent satt.

» Maskininlarning - for att autonoma spelare kan lira sig och forandra sitt beteende, och
darmed agera pa ett mer intelligent satt an tidigare.

« Generella datorarkitekturer for datorspel med Artificiell Intelligens.

« Specialiserade datorarkitekturer for olika typer av datorspel med Artificiell Intelligens.

Kursupplagg

Foreldasningar, lektioner, inliamningsuppgifter

Kurslitteratur
Steve Rabin (ed.): Al Game Programming WisdomUpplaga : 1:a ISBN 1-58450-077-8

Examination

« INLA - Inlamningsuppgift, 3,0 hp, betygsskala: P, F
« TENA - Tentamen, 4,5 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-
denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.
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Skriftlig tentamen, samt tre obligatoriska inlamningsuppgifter som skall 16sas i grupp.

Studenter som blivit underkinda pa tentamen men som bedomningsmassigt ligger nira
godkiant gransen kommer att fa mojlighet att komplettera sitt resultat med en extra inlamn-
ingsuppgift (och dirmed kunna bli godkdnda). Kursansvarig informerar de studenter som
ar aktuella for komplettering i samband med att resultat fran tentamen anslas. Studenten
har darefter tre veckor pa sig for att gora kompletteringen.

Ovriga krav for slutbetyg

Betyg pa hel kurs baseras pa betyget fran den skriftliga tentamen.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

» Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.
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