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Sammanfattning

| grupp granskades en NXC kod till en LEGO Robot och korrigerades for eventuella fel. Robotens
uppgift var att folja en svart linje, stanna vid vaggen, spela en liten melodi samt visa gruppens
medlemmar.
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1. Inledning

Koden som gor att LEGO roboten féljer den svarta linjen, stannar vid vaggen, visar laborationens
medverkares namn pa displayen och spelar en trudelutt ar trasig! | laborationen ska koden korrigeras
sa att den funkar igen. Som en ingenjor ar det viktigt att snabbt kunna l6sa enkla problem och
analysera trasig kod.

1.1 Bakgrund
Att korrigera kod och |6sa problem &r valdigt viktigt som student pa ICT-skolan och i ingenjorslivet da
det ar en utav grundblocken for att kunna bli en bra programmerare.

1.2 Syfte och malsittning

Syftet med en sadan har laboration att illustrera hur laborationer pa KTH utférs samt ge en liten
oversikt pa grundlig programkod, i det har fallet NXC vilket ar valdigt likt C. Malsattningen var att
forsta hela koden och vad den gjorde och dndra de felaktiga kod bitarna.

2. Genomforande

Drivrutiner till programvara och programvara installerades pa medhavande dator efter att grupper
hade indelats. Den skadade koden laddades ner och granskades. Forst gjordes a generell granskning
av koden och en generell forstaelse av kodens innebord skapades. Med hjalp av
gruppmedlemmarnas sokning hittades de felaktiga kodbitarna och kunde korrigeras. Efter varje
andring av kod gjordes ett test pa golvet dar robot skulle folja en svart linje och sedan stanna nar det
nar vaggen.

3. Resultat

Radnummer Ny kod Kommentar

2 80 ->60 Sankning av den langsamma
hastigheten

3 100 -> 80 Sankning av den snabba
hastigheten

34 ”Jens Lundblad”, ”...” Laborationens
gruppmedlemmar skrevs ned.

45 ”-16" Togs bort. — 16 gjorde algoritmen helt

knasig sa att forsta
medverkande personen inte
fick en linje. (Skrevs alltsa inte
ut)

68 "IN_1”->”"IN_3" Fel sensor hade satts for att
upptacka ljuset. (IN_3 ar
ljussensorn och IN_1 ar
rorelsesensorn.)

84 ”Slow” -> "Fast” Sa den svanger ratt, tillbaka
mot linjen efter att den har kort
utanfor.
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92 "Fast” ->"Slow” Sa den svanger ratt, tillbaka
mot linjen efter att den har kort
utanfor.

116 /*dance();*/ Kommentera bort “dance();” da
den funktionen inte behovdes
for att utfora uppdraget.

4. Analys

Felen var inte svara att hitta, vissa krdavde dock lite mer tanketid for att lista ut bra [6sningar pa.
Problemen I6stes dock ganska fort for att vi arbetade som ett lag. Nagot som gick daligt var att vi inte
gjorde exakt det vi skulle géra utan att vi borjade leka lite med roboten och prévade olika melodier at
den.

5. Diskussion

Laborationens syfte var att fa medverkarna att lara sig hur laborationer pa KTH kan ga till. Ett litet
problem som uppstod var att man enkelt kom in pa villovdagar och inte gjorde det som var sjalva
uppgiften. | vart fall var det att dndra lite pa melodin som skulle spelas i slutet men vi drog oss ganska
fort i kragen och fixade till det som behdvdes. Den hér laborationen har man nog inte direkt nagon
nytta for i framtida yrket men erfarenheten fran den kommer definitivt att hjalpa vid framtida
laborationer. NXC var valdigt likt C men ar vall inte direkt nagot som man kommer sitta och
programmera med i framtiden direkt. Vi var 3 personer som kollade genom koden noggrant och
diskuterade 6ppet vad de olika kodbitarna betydde for att fa en generell forstaelse av koden och
efter en noggrannare granskning fan vi alla felen.

Referenser
e https://bilda.kth.se/courseld/8498/content.do?id=19121762
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Bilagor

i N

I din dagbok kan du reflektera dver dina studier och din personliga e

utveckling, Du kan anviinda sékverktyget for att hitta tillbaks till gamla

reflektioner.

Las mer om hur du kan anvanda dagboken fir kontinuerlig karridrutveckling under din studietid. |’Q Sk i dagboken
Privata sidor SKAPA NY SIDA

Skriv en egen anteckning ...

Du har inga privata sidor. Privata sidor visas
bara for dig. Du kan senare flytta privata sidor

till di rtfolio.
Egen anteckning | nyss ill din portfalio

Portfolio SKAPA NY SIDA
Idag pa labben andrade vi en kod (NXC) till en legorobot som folier en svart linje och

stannar vid kontakt med vagg och spelar upp en liten truddelut. Du har inga sidor i din portfolio. Sidor i din
portfolio visas for besdkare till din profil.

Skriv en kommentar. .. Taggar

Du har inte taggat nagot har an.

FPAFFERSKORG
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