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Sammanfattning

Laborationen gick ut pa att felsdka en fel programmerad robot, vi skulle fa roboten att folja en svart
linje och skriva ut vara namn. Detta genomférdes genom parprogrammering med programmet
BricxCC i spraket NXC. Med nagra dndringar gjorda sa fick vi roboten att folja den svarta linjen samt
att visa vara namn.
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1. Inledning

Idag ar programmering en viktig del i var varld eftersom i stort satt allt elektroniskt som vi har runt
omkring oss har nagon koppling progammeringskod pa ett eller annat satt. Det galler saval
diskmaskin som bil. Darav ar det viktigt att man lar sig programmera pa en IT-utbildning eftersom
man kommer ha stor nytta av det senare. Den har laborationen gav en inblick hur kod kan se ut samt
lite programmeringskunskaper.

1.1 Bakgrund

Programmering ar viktigt for en ingenjor att kunna eftersom forr eller senare kommer man att stota
pa det. Meningen med en IT-utbildning ar att man ska lara sig programmera och nagonstans maste

man borja. Sa den har laborationen dr en mjukstart fér de som aldrig har kommit i kontakt med kod
tidigare och da kan det vara bra att man inte gar in pa det avancerade direkt.

1.2 Syfte och malsattning

Syftet med den har laborationen var att introducera programmering for de som aldrig har gjort det
forut, men dven att vi skulle fa prova pa parprogrammering. Det var dven meningen att vi skulle 6va
pa att samarbeta och felséka kod samt |6sa problem tillsammans.

Till laborationer hor det till att man ska skriva en rapport och syftet med rapporten ar att man ska
formedla det man gjorde och kom fram till under laborationen, men dven att 6va pa
rapportskrivning.

2. Genomforande

Vi borjade med att ladda ner all programvara som vi behdvde. Sedan sa hamtade vi roboten som
redan var fardig bygg. Sa det vi gjorde var att felsoka koden och prova oss fram genom att ladda ner
den forandrade koden till roboten och testa om den gjorde det vi ville. Funkade det inte sa var det
bara att sitta sig ner igen och forsdka pa nytt att hitta felet.

3. Resultat

Foljande kod dndrades:

Radnummer Ny Kod Kommentar
35 ”Niclas”,”Fredrik” Vara namn
45 ”-16” Tog bort for att vara namn
skulle hamna pa ratt plats i
displayen.
68 (IN_3) Sa att det blir ratt sensor som
anvands
84 SpeedFast Sa att den svanger at ratt hall
92 SpeedSlow Sa att den svanger at ratt hall
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4. Analys

Resultatet blev till slut lyckat eftersom vi fick roboten att félja linjen. Vi var bada tva nyborjare som
aldrig hade programmerat forut sa det forsta som hande var att vi fick koden férklarad foér oss. Det
som tog tid for oss var att lyckas gora sa att vara namn syntes nar roboten kérde in i vaggen. Sedan
kunde vi ha |6st den svarta linjen relativt fort om det inte varit sa att var robot var trasig. Det som
gjorde att roboten inte féljde linjen fran borjan var att den ville anvanda fel sensor. Nar den sedan
valde ratt sensor sa for den inte kodad for att svinga med ratt hjul sa att den allt holl sig pa linjen.

5. Diskussion

Jag som aldrig har programmerat forut tycker att den har laborationen var givande eftersom jag fick
lara mig hur kod kan vara uppbyggt, men dven hur man gor enkel felsokning. Det har hoppas jag att
jag har stor nytta av i framtiden eftersom dven om man kan man programmera betyder det inte att
man aldrig behover felséka. Programvara fungerade bra och var hyfsat latt forstaelig, men spraket
svarighetsgrad kan jag inte sdga nagot om eftersom jag har inget att relatera till. Under laborationen
stotte vi egentligen bara pa ett stort problem och det var att var robot inte fungerade och inte ville
gbra som vi sa att den skulle. Det hela I6ste sig genom att vi bytte robot med en annan grupp och da
funkade det pa en gang.
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Idag har jag genomfért min fésta laboration p& KTH. Den gick ut pa att fixa koden pa en
“fel* programmerad robot. Det var svart men givande.

Skriv en kommentar...
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