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DH2413 Avancerad grafik och
interaktion 9,0 hp

Advanced Graphics and Interaction

Faststallande

Betygsskala
ABCD,E FX, F

Utbildningsniva

Avancerad niva

Huvudomraden

Datalogi och datateknik, Informations- och kommunikationsteknik, Informationsteknik

Sarskild behorighet

For fristdende kursstuderande kravs minst tva ars studier inom medieteknik, datavetenskap,
informationsteknik eller motsvarande samt kurserna DD1337 Programmeringsteknik och
DH1620 Manniska-datorinteraktion, inledande kurs eller motsvarande.

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.
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Larandemal

Ni ska efter kursen kunna

« forklara begrepp och anvianda metoder inom ett antal omraden sdsom lokala och globala
belysningsmodeller, textureringstekniker, perceptuella aspekter pa datorgrafik och virtuella
miljoer,

- anvanda en modellerare av typ Maya for att bygga 3D-objekt med egen medvetet gjord
skissad forlaga, samt att bearbeta polygoner och texturer,

- anvianda ett programbibliotek av typ OpenGL for att ta in objekt frdn en modellerare och
sedan forse scenen med specialeffekter av typ speglingar,

« skriva en oversiktsartikel inom négot delomrade av datorgrafik genom att leta ratt pa och
lasa artiklar fran kallor av typ SIGGRAPH-konferensen,

« forklara och vardera artiklar inom delomradet,

« bygga ndgon enkel fordjupningstillimpning inom nagot eget valt delomrade av dator-
grafik, sdsom ray tracing, radiosity, animering, specialaffekter av typ partikelsystem/rok,
jamforelser av programvaror, programmering av hardvara for grafik etc.,

« sjalvstandigt tillampa vedertagna metoder for avancerad grafik och interaktion,

« delta i utvecklingen av nya metoder for avancerad grafik och interaktion.

Kursinnehall

Animering: Olika metoder for att beskriva animering, objektorientering och begransningar
(constraints) for animering, verktyg for att bygga animering. Successiva 6vergangar mellan
bilder (morphing).

Rendering: Texturavbildning, olika metoder och principer for att skapa fotorealistiska bilder,
sasom stralfoljning, stralningsmetoden (radiosity), fotonavbildning och fraktala metoder.

3D-interaktion, virtuell verklighet (VR) och visualisering: Olika modeller for 3D-interaktion,
utrustning for 3D och VR, mojligheter och begriansningar med VR, metoder och verktyg.
Visualisering.

Multimodala granssnitt: Flera samtidiga moder vid interaktion, ljudgranssnitt, haptik.
Perception: det manskliga synsystemet, farg, perceptionsanpassad grafik
Laborationer: VR, haptik, animering, rendering. Fordjupningsuppgift efter eget val.”

Dessutom fordjupning inom eget valt omrade inom datorgrafik.

Examination

« TENC - Tentamen, 1,5 hp, betygsskala: P, F
« TENB - Tentamen, 1,5 hp, betygsskala: P, F
« TENA - Tentamen, 1,5 hp, betygsskala: P, F
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» LAB3 - Laborationsuppgifter, 1,5 hp, betygsskala: P, F
» LAB2 - Laborationsuppgifter, 1,5 hp, betygsskala: P, F
 LAB1 - Laborationsuppgifter, 1,5 hp, betygsskala: P, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-

denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

Nar kurs inte langre ges har student majlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
losningen.
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