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DM2601 Medieteknik och inter-
aktionsdesign 7,5 hp

Media Technology and Interaction Design

Faststallande

Betygsskala
P, F

Utbildningsniva

Avancerad niva

Huvudomraden
Datalogi och datateknik

Sarskild behorighet

Slutford kurs i manniska-datorinteraktion motsvarande DH1620/DH1622.

Aktivt deltagande i kursomgang vars slutexamination dnnu inte ar Ladokrapporterad jam-
stills med slutford kurs.

Den som ar registrerad anses vara aktivt deltagande.

Med slutexamination avses badde ordinarie examination och det forsta omexamination-
stillfallet.
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Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.

Larandemal

Efter godkiand kurs ska studenten kunna

« redogora for vanliga processmodeller inom interaktionsdesign
« redogora for designmetoder i designprocessens olika faser

« diskutera hur olika metoder kan bidra till framgéngsrika losningar med utgangspunkt i
forskning och erfarenheter av anviandning inom industrin

« analysera styrkor, svagheter och tillamplighet hos olika metoder

« redogora for och utnyttja teknologiska egenskaper i olika designmaterial for att skapa
framgangangsrika losningar

» praktiskt tillampa metoder for design av interaktiv mediateknologi
« anvanda moderna program- och maskinvaruverktyg for interaktionsdesign

i syfte att sjalvstandigt kunna driva framgangsrika designprocesser.

Kursinnehall

En rad forelasningar och seminarier som introducerar olika designmetoder kombinerat
med designovningar som ger praktiskt erfarenhet. Samtliga 6vningar utfors inom ramen
for det projektarbete som studenterna genomfor under kursens gang. Metoder som tas upp
inkluderar:

« metoder for att utforska en designrymd: studier av existerande interaktionsmodaliteter,
utforskning av teknologier som design material, state of the art analyser, mood boards

« metoder for att stodja designomdomen: interaktionskritik, parallell design, personas,
strukturerad brainstorming.

» metoder for att utveckla design alternativ: scenarios, lo-fi prototyper, video prototyper,
prototypkonstruktion med moderna mjuk- och hardvaruverktyg.

« metoder for komposition och presentation: finjustering och testning av 16sningar, effektiva
anvandartester, presentation av fardiga lIosningar online m.h.a olika media.

Examination

« INL1 - Inlamningsuppgift, sjalvreflektion, 2,5 hp, betygsskala: P, F

« PRO1 - Projektarbete inom interaktionsdesign for medieteknologi, 5,0 hp, betygsskala: P,
F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-
denter med funktionsnedsittning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.
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Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter

Nar kurs inte langre ges har student mgjlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.
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