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Operation: MEM | ‘02:48:48 Active Program
MEM Memory/000001.nc NO
000001 (xoex); Active Codes Active Tool Coolant
(Circle Pocket Milling):
(TOOL =7 /DIA 12, );
5 off

( SPINDLE 3500 RPM / FEED 1000. ) ——
( DEPTH -20. / STEPOVER 1. / FINISH 0. ) el Rapid Motion e el Peool 1
GO0 G17 G40 G49 GBO GI0; Goo Absolute Position ype: nd Mi n :
G10 L12 P7 R12. { THIS LINE SETS TOOL DIAMETER OFFSETH|  Gag Cutter Compensation Cancel Tool Group: - i

B GBO Cycle Cancel Load: 48

T7 M6; Le. TG

GO G54 X0. Y0.,; G54 Work Offset #54 ife: 100!

53500 M3; Next Tool

:‘34;? H7 Z2.: — e e 0 Pocket: 1

GO1 X4.000 V0. F1000.; Tool #: 10 orn

GOl Zo. F500.000;

(BORE DOWN TO DEPTH):
POWER ON POWER OFF LR
I O (FINAL BORE PASS AT DEPTH);
GO3 GO0 |-4.000 Z-20. F1000.:

GO1 GS0 X0, Y8, Z2. F500.000;

( ROUGH AND FINISH POCKET );

GO1 G90 X0. Y0. Z2. F500.000;

G13 G90 D7 110.0 K20.0 QL. F1000. Z-208.;
GO0 Z2.;

M3;

M9:

G91 G28 70,

M99 P110;

Paositions Work G54 Timers And Counters
Main Spindle

@ Spindle Speed: 0 RPM (M0) Load This Cycle: 0:00:25

Spindle Load: 0.0 [

EMERGENCY STOP

Surface Speed: 0 . X s63.207 [ - 6% Last Cycle: 0:00:25

Overrides Chip Load:  0.00000 : Remaining 0:00:00

c Feed: 100% Feed Ratzl 0.008 Wy 226.647 ,'—-l 6% 3p Counter #1; 266
Spindle: 100% Active Feed:  0.000 ‘

pRapid: 100% z 613433 [EE—— Sos,  M30 Counter #2: 266

Loops Remaining: (]

Spindle Load(%) ] R 0%

Input: |

e D|SPLAY mss———— ovm 8 [—‘}
or ) INSERT ATER DELETE UNDO
; o 41 ‘cunns'ms e
HANDLE JOG o) (o) ) (s om0 gy i oon | ook
MEMORY ) [ BLOCK J LGmumn;s STOP Luﬂ_m

f 6 -
ALARMS DIAGNOSTIC kSFI'TINGJ HELP . 11
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De viktigaste knapparna inom DRIFTSOMRADET:

Maskin PA

Maskin AV
Nodstopp
Elektronisk handratt
Program START
Program STOP

m m O O @™ >

De viktigaste knapparna:

© 00 N oo o b~ WN PP

N RN NN NN R R B B R P B R
o U0 B W NP O © © N O 0 M wDNPE O

Reset = Aterstalla

Funktionsknappar

Axelvalsknappar

Verktygs- och nollpunktslistor

Aktuella kommandon

Knapp for anvandarparametrar

Markorknappar

Redigering av NC-program (skriva, andra...)

Byta ut kod

Programkorlage

Kdra program som inte ar sparade i programlistan
Verktygsvaxling framat/bakat

Forflytta axlar manuellt

Handratt-inkrement (mm/inch)

Kor till maskinens referenspunkter (X, Y, Z, A, B)
Nollstallning av detaljraknare, tidrdknare och operatorsnollpunkt
Programlistor

Gor ett NC-program aktivt

Radera NC-program (maste bekraftas med Y knappen 23)
Aktivera manuell justering av spindelvarvtal
Programnummer bdrjar alltid med bokstaven ”O”
Bekréftar inmatning, lagger in varde osv.

Se punkt 19

Aktivera manuell justering av matning och snabbtransport
Spantransportor framat, stopp och bakat

Justering av stéllbart spolmunstycke



1. STARTA UPP MASKINEN Forutsattning HUVUDSTROMBRYTARE ON

POWER ON

Tryck POWER ON

EMERGENCY STOP

Frigor NODSTOPP

Aterstall alarm

'3 '

Aktivera dorrlaset (6ppna och stang dorr).
Kor till maskinens referenspunkter (hemlagen).

2. STANG AV MASKINEN

EMERGENCY STOP

; I
~

Tryck in NODSTOPP

POWER OFF

O

Tryck POWER OFF. Stéll huvudstrombrytaren pa OFF.



3. KOR TILL REFERENSPUNKTERNA

&

Valj driftart ZERO RETURN

ALL

Kor hem alla axlar. Borjar alltid med Z-axeln.

Om man vill kdra hem en axel. Vélj axel med bokstavs-
tangenterna t.ex. Z och tryck sedan SINGLE-knappen.

4. FORFLYTTA AXLAR FORHAND

Valj driftart HANDLE JOG

=
]

Valj hastighet, t. ex. (.01 10.)

T. ex. +X

5. VALJ PROGRAM

utfor forflyttningen med den elektroniska handratten.

Valj driftart LIST PROGRAM

HANDLE JOG

Y

2
S

Markera program du vill aktivera
med pilknappar eller handratt.

Tryck SELECT PROGRAM (*star langst till hoger pa
programnummerraden).



6. SIMULERA PROGRAM

MEMORY

Valj driftart MEMORY

Tryck GRAPHICS

(]
-
=
=
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=
=
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Tryck CYCLE START

7. FORSTORA BILD PA GRAFIKSIDAN (ZOOM IN) forutsatter att du ar pa grafiksidan.

Tryck F2 for att aktivera zoomfunktionen.

Tryck PAGE DOWN tills du har uppnatt 6nskad forstoring. Flytta
inzoomningsrutan med cursorpilarna sa att den hamnar éver detaljen.

ENTER

e @

Tryck ENTER

(3]
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Tryck CYCLE START (grafiken ritar upp inzoomad detal))
Zooma ut innan du lamnar grafiksidan.

Tryck F2.

B " @

Tryck HOME (En av de bla knapparna i mitten av tangenterna).



8. KOR AKTIVT PROGRAM

MEMORY

Valj driftart MEMORY

POSITION

Tryck POSITION

Tryck HOGER PIL for att markera fliken All.

860

Valj HANDLE FEED (manuell 6vervakning
av matning och snabbtransport).

HANDLE JOG

Justera matning och snabbtransport
med handratten.

CYKLE START

a
)

Tryck CYCLE START



9. SKRIV IN VERKTYGSOFFSET

Valj driftart OFFSET

KNy

Markera TOOL

=
0 O
=

Med pilknapparna satts markoren
pa det varde som skall andras.

Ange varde t. ex. 123.4

Wi

Tryck F1-vardet skrivs in ...

ENTER

10. SKRIV IN NOLLPUNKTSOFFSET

... eller valj ENTER-angett varde laggs
till eller dras ifran pa tidigare varde.

Valj driftart OFFSET

kNN

Markera WORK

=
0 O
=

Med pilknapparna satts markdren
pa det varde som skall andras.

Ange varde 123.4

Tryck F1 — vardet skrivs in ...

ENTER

... eller valj ENTER-angett varde laggs
till eller dras ifran pa tidigare varde.

5808

Vaxlar mellan TOOL och WORK offset sidorna.



11. SKAPA NYTT PROGRAM

Valj driftart LIST PROGRAM

Tryck INSERT. Fyll i programnummer (max 5 siffror)
och eventuellt filnamn och filkommentarer.

ENTER Tryck ENTER

Markera programnumret.

Tryck SELECT PROGRAM - program aktiveras.

Hes@®

12. REDIGERA PROGRAM

- Valj driftart EDIT

00

Med pilknapparna satts markoren pa det varde
som skall andras i NC-programmet.

()
)

o o e o Je Ange ny kod. t. ex. X123.4
Byt kod med ALTER

13. KOPIERA DEL AVPROGRAM

EDIT Valj driftlage EDIT. Stall markoren pa forsta koden du vill kopiera.

Tryck F2. Stall markoren pa det sista du vill kopiera.

Tryck F2. (Detta stycke &r nu markerat).
Stall darefter markoren dar du vill lagga in kopian.

HE 86

Tryck ENTER




14. FLYTTA DEL AV PROGRAM

EDIT

Valj driftlage EDIT. Stall markdren pa forsta koden du vill flytta.

Tryck F2 och stall markoren pa det sista du vill flytta.

Tryck F2. (Detta stycke ar nu markerat).

Stall markor dit du vill flytta koderna.

ALTER

oo @@

Tryck ALTER

15. TA BORT DEL AV PROGRAM

EDIT

Valj driftlage EDIT. Stall markdren pa forsta koden du vill ta bort.

Tryck F2. Stall markoren pa det sista du vill ta bort.

Tryck F2. (Detta stycke &r nu markerat).

DELETE

68

Tryck DELETE

10



16. KOPIERA DEL AV ANNAT PROGRAM IPROGRAMLISTAN

Tryck LIST PROGRAM

Markera program du vill kopiera ifran.

Tryck SELECT PROGRAM

EDIT

Tryck EDIT

Stall markor pa den forsta kod du vill kopiera.

Tryck F2

Stall markor pa den sista kod du vill kopiera.

Tryck F2

Tryck F1

Markera EDIT

Markera copy selection to clipboard.

ENTER

Tryck ENTER

PEAog BEeeEew®@Hoe@

Tryck LIST PROGRAM

11



Markera program du vill kopiera till.

Tryck SELECT PROGRAM

EDIT Tryck EDIT

Stall markor dar du vill lagga in kopia.

Tryck F4

2 om B [ o

17. VERKTYGSVAXEL OVER MDI

Valj driftart MDI

Tryck ATC FWD - magasinet vaxlar ett steg framat.

Tryck ATC REV- magasinet vaxlar ett steg bakat.

Vill du vaxla in specifikt verktyg skriv verktygsnummer t.ex. T5.
Maskiner med sidomonterat magasin kan aven vaxlas med
P nummer (pocket).

H
8o

Tryck ATC FWD eller ATC REV

k

12



18. SKICKA PROGRAM FRAN MASKIN TILL USB-MINNET

Valj driftart LIST PROGRAM.

ENTER

Ga in pa Memory-fliken genom att trycka ENTER.

Med pilknapparna satts markoren pa det
program som ska skickas till USB-minnet.

Tryck F2

ENTER

BB @ ®

Valj USB, tryck ENTER tva ganger.

19. SKICKA PROGRAM FRAN USB-MINNET TILL MASKIN

Valj driftart LIST PROGRAM.

ENTER

Ga in pa USB-fliken genom att trycka ENTER.

Med pilknapparna satts markoren pa det
program som ska skickas till maskin-minnet.

Tryck F2

ENTER

mlﬂ@gmm%

Valj MEMORY, tryck ENTER.

13



20. GORA EN BACKUP PA MASKINEN

LIST
PROGRAM

Valj driftiage LIST PROGRAM
Markera USB DEVICE fliken. (Anvand hoger eller vanster
CURSOLPIL for att ga till USB-fliken).

ENTER

Tryck ENTER

Tryck F4. Markera det du vill spara och skriv
in serienumret pa maskinen.

ENTER

Tryck ENTER (Det du valt har nu skickats 6ver till USB-minnet).

14



ANTECKNINGAR
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