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Abstract:

How do you make knowledge about cultural and historic landscapes accessible to all through ar-
chitectural design? The approaches for answering this question are many. There are examples of
pure reconstruction as an approach, also of partial reconstruction and of interpretations. The later
approach is compelling since it gives room for making a proposal that can be designed according
to universal design principles and in the spirit of the UN CRPD. This interpretative approach of-
fers a unique opportunity to reconstruct hidden spatial relationships of the past. It makes it visible
and accessible to all regardless of age, gender, race or potential disabilities. This essay is an attempt
to analyze the interpretative reconstruction of the monumental area in Jelling, Denmark. Does the
monumental area offer an accessible experiance for all?
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Jelling, fynden och motivationerna till projektet

Monumentomrédet i Jelling dr en plats som anses ha stort historiskt virde inte bara for Danmark
utan for det gemensamma vérldsarvet. Det dr har den méktiga kungen Gorm ligger begravd i en av
de stora gravhogarna. Det dr dven hér hans son, Harald Bldtand, en av de fOrsta kristna kungarna,

1at uppfora tva stora runstenar till sin fars dra. Pa platsen kan man idag se tva stora gravhdgar och
mellan dem en liten vitkalkad kyrka frén det tidiga kristnandet. Utanfor kyrkans entré kan man se de
tvd stora runstenar fran 900-talet e. Kr. Man kan @ven se en skeppssittning i vilken Gorms gravhog
utgor mitten. Gravhdgarna ligger 1 direkt anslutning till och &r néstintill slukad av staden Jelling.
Monumentomradet fungerar idag bade som ett turistmal och som en stadspark.

Under 2000-talet gjordes ett antal utgravningar och man hittade tva unika fynd. Resterna av en
palissad i form av en perfekt romb vars geometri kunde kopplas till solens rorelser. Dértill hittade
man dven ett antal byggnader, sa kallade 1dnghus. Monumentomradet blev UNESCO-klassat som
vérldsarv redan 1994, men 1 samband med de nya fynden restes frdgor om fordndringar i Jelling.
Vignitet behovde fordndras en del dd UNESCO var missndjd med buffertzonen mellan monumen-
tomréadet och staden. I och med de nya fynden foddes en idé om att sammankoppla dessa tvd ambi-
tioner 1 form av en ny stadsplan. Man ville skapa en buffertzon till skydd for platsen genom att leda
om entrén in i staden med bil fran norr och dartill synliggéra de historiska rumsliga sambanden.
Uppdraget gavs till landskapsarkitekten Kristine Tengsuden Jensen och skulptdéren Ingvar Cron-
hammar. Det skulle komma att bli ett interdisciplinirt projekt som utférdes jamte utgrdvningarna.
Projektet slutfordes 2013 och &r det vi ser 1 idag. (Hvass: 2011), (Jensen & Cronhammar & Krath &
Vasterbaek: 2015)



Hur tillgingliggdr man de forflutna rummen 1 ett kulturlandskap genom arkitektoni-
ska tilldgg pa ett sétt som inkluderar alla?

’The fact that the site is undergoing a constant development raises a central question, which is
relevant for most heritage projects: how to translate archeology into architecture in a way that
incorporates transitoriness and speaks to everyone’s curiosity?” (Jensen & Cronhammar & Krath &
Vasterbaek 2015:9)

Universell utformning utgar frin sju principer. Dessa dr anvandbarhet, flexibilitet, enkelhet och
tydlighet. Dértill ska utformningen ha rum {6r felmarginal, innebéra liten fysisk anstrdngning, och
vara dimensionerat s att utrymme ges att rora sig fritt. Universell utformning, inom arkitekturdis-
ciplinen, handlar om hur man kan utforma miljéer som 4r anvéndbara for alla. Tillgdngliggorandet
av rum 4r ett koncept vi vana vid, men vad innebér det att tillgangliggdra de forflutna rummen i en
kulturlandskap pi ett sétt sa att alla kan interagera med, d4ven de som har nedséttningar.

Det jag menar med tillgingliggérande av de forflutna rummen kan beskrivas som ett synliggérande
eller dterskapande av historiskt viktiga rumsliga samband som en gdng dominerat en plats i syfte att
gora det mdjligt for méanniskor att forstd den. Det handlar om hur kan man férmedla historia pé ett
mer interaktivt sitt med arkitektur. Monumentomrédet i Jelling, Danmark, ir ett exempel pa en plats
dér man haft ambitionen att gora just detta. Det som gor den hér platsen intressant dr att det inte

ar gjort pa ett sitt som kan karaktériseras som ren museiverksamhet med exakt rekonstruktion. De
ingrepp som gjorts dr heller inte 16sryckta skulpturer utan direkt koppling till placering eller dimen-
sioner. De &r en slags tolkning av de fynd som hittats 1 anslutning till tva gravhogar fran slutet av
900-talet e.kr pa den plats dér de hittats.

Forsok att synliggdra historien 1 det kulturlandskap déir den en gang utspelades finns att uppleva pé
manga platser 1 form av ren rekonstruktion av ursprungliga delar till ruin, nyproduktion med me-
toder man tror hiarstammar fran en specifik tid eller en tolkning som Jelling. Valet av angreppssitt
har sjélvfallet mdnga motivationer, men jag avgransar genom att fokusera pa just universell utform-
ning. Jag menar att det ursprungliga eller som vi tror att det sdg ut exakt kanske inte kan bli univer-
sell utformning. I dessa fall kanske en tolkning av det vi vet dr mer ldmplig om vi har som ambition
att alla ska kunna uppleva platsen.

Jag ér intresserad av hur man kan tillgéngliggora historiska rumsliga samband genom fysiska tilldgg
1 landskapet. Cheryl Burgstahler skriver i samband med universellt utformande och lirande, som
dven géller hér, att d4 studenter kommer fran manga olika bakgrunder och skiljer sig frdn varandra
pa en rad olika sitt s dr det viktigt att man genom universell utformning som grund utformar ett
ramverk for larande (Burgstahler 2005). Jag har valt att utforska &mnet genom att analysera monu-
mentomrdet 1 Jelling. Min hypotes &r att de ingrepp som gjorts i Jelling kan karaktiriseras som
universell utformning da tilldggen innebér ett rumsligt och taktilt berdttande.



Fotografi taget fran den sddra gravhogen i riktning mot palissad och langhus.
Fotograf: Rebecca Thorner

En visualisering som utgor en del av utstéllningen pa museet Kongernes Jelling och som visar hur man tror att
palissaden och langhusen sag ut vid 900- talet ¢.Kr.
Kalla: Museet Kongernes Jelling



Fotografi som utgdr en del av utstdllningen pa museet Kongernes Jelling och som visar ett test av material och
farg av palissaden i skala 1:1.
Kalla: Museet Kongernes Jelling

Fotografi taget pa ett av langhusen i riktning mot palissaden.
Fotograf: Rebecca Thorner



Att analysera en plats med utgdngspunkt i Lynch

For att besvara fragan om historiska samband kring gravhdgarna utanfor Jelling genomfordes en
analys av landskapet. Analysen var inspirerad av den inventeringsmetod som Kevin Lynch presen-
terar i The image of the city fran 1960. Lynch valde centrala delar av olika amerikanska stiader och
identifierade genom platsbesok de olika delarna i omradena som bidrog till upplevelsen av den. Jag
borjade av detta skil med att gora ett platsbesok till monumentomrédet i Jelling, vilket gjordes un-
der mitten av oktober 2016. Malet med besoket var att identifiera strak, enhetliga omraden, grénser,
landmaérken och knutpunkter.

Efter det genomforde jag en upplevelseanalys, en metod som utvecklats av Inger Bergstrdom 1 Rum-
met och manniskans rorelser fran 1996. Hennes metod ér ett sétt att anvianda arkitektens tysta
kunskap om rumsupplevelser inom arkitekturforskningen. Bergstrom é&r intresserad av rorelsens
betydelse for upplevelsen av arkitektur och menar att ““(...) upplevelsen av rummet &r starkt ber-
oende av hur man ror sig och rorelserna beror av hur de regisserats genom rummen”” (Bergstrom
1996:43). Bergstrom delar in upplevelseanalysen i tre delar. Hon inleder med att beskriva en anlidg-
gning eller byggnad dvergripande 1 ord. Dérefter tar hon ut nagra viktiga rum och beskriver forst
det fysiska rummet dvs objektivt utan virdering, och sedan det upplevda rummet. Bergstrom viéljer,
utover att beskriva 1 ord, att notera upplevelsen i plan och sektion, inte olikt Lynch landskapsanalys
g0r hon noteringar ritningarna. Jag utvidgade detta tvddimensionella sétt att beskriva rum genom att
komplettera med perspektivskisser.

Valet av att inforliva perspektiv var inspirerat av Gunhild Eriksdotters Bakom fasaderna fran 2005.
Ett tredimensionellt noteringssystem, som beaktar dokumentation av form, volym, ljus och kontrast,
hjilpte mig att béttre forstd den perceptiva upplevelsen. For att skapa jamforbara situationer ana-
lyserade jag dérfor olika vyer genom att anvinda en systematiserad skissteknikssekvens. Jag borjade
med formen och volymen genom enkla linjeskisser. Dérefter gjorde jag en ny skiss av samma vy
men fokuserade pa valor, ljus och kontrast med kolkrita. Slutligen ritade jag vyn 1 plan for att min-
nas rorelsen och relationerna med omgivningen.

For att kunna diskutera mina resultat frin landskaps- och upplevelseanalyserna ur ett tillgdnglighet-
sperspektiv stéllde jag dem mot principerna for universell utformning. Jag tog dven del av den sven-
ska oversittningen av FN CRPD artikel 2 och 9, danska bygglagstiftningens checklista for tillgéng-
lighet 1 utemiljoer, annat material som behandlar &mnet universell utformning och tillgidnglighet,
och slutligen ritningsmaterial fran arkitekten. Bergstrom refererar till Christopher Alexander och de
resonemang han for i A pattern language fran 1977. Enligt Bergstrom menar Alexander att genom
att ’(...) kritisera den téankta miljon efter hur val den kan tankas passa olika livsmonster och vard-
agssituationer kan en vardering av mdjliga kvaliteter ske efter logiska och diskuterbara kriterier”
(Alexander 1977 1 Bergstrom 1996:20). Alexander papekar enligt Bergstrom vikten av att kinna till
detaljerna i det liv som miljon &r tankt for. Kéllmaterialet ovan gav mig den grund eller de detaljer
jag behovde for att diskutera mina resultat 1 forhallande till universella utformning.

Jag avgrinsade uppsatsen genom att inte beakta kyrkan, runstenarna, kyrkogérden eller vyn fran
gravhogarna. De pédverkar sjdlvfallet upplevelsen och orienterbarheten men de 14g inte inom ramen
for min problemformulering dd de inte &r nya tillagg. Jag hallde mig darfor till tolkningen av de

arkeologiska fynden genom arkitektur och utformningen av det nya monumentomradet.



Monumentomradet fore 2013

Monumentomradet idag

B Strék - promenad/ cyckel
B Enhetligt omrade
Grins
Knutpunkt
B Landmiérke
B Strak - bil



Landskapsanalys

Monumentomradet upplevs som en stadspark d& den pé tre av fyra sidor 4&r omgiven av tdt be-
byggelse i ndra anknytning. Den fjdrde sidan som vitter mot norr Gvergar efter en klar grins som
utgors av att monumentomradets kortklippa grona grés abrupt ersétts med gult dkerlandskap. Grén-
serna dr vildigt tydliga. De bade ramar in monumentomrédet sa att den blir ett enhetligt omrade och
och delar upp omradet inom den. Grénserna inom omradet utgors av kyrkogardarna och den lilla
sjon pa omradets sydvistra sida. Stigar av grus skapar strdk som leder runt besdkaren 1 omradet. Va-
len &r ménga och 6verallt skymtar en vy av den bldndande vita betongen. Dessa vyer av palissaden,
skeppssittningen och ldnghusen markerar de nya tilliggen som nu utgér nagra av platsens idgonfal-
lande landmaérken. Alla dessa tilligg kan karaktiriseras som landmérken. De tidigare landmérkena
ar mer traditionella och utgors av de tvd gravhdgarna och kyrkan mellan dem. Kyrkogérdarna utgor
en grins som skiljer de nya landmirkena fran de dldre. Dar strdken moéter museets entré och utanfor
kyrkan mellan porten och runstenarna finns tva tydliga knutpunkter.

Upplevelseanalys

Det fysiska rummet, vy 1:

Fran museumets entré i riktning mot sdder ser man delar av palissaden. Den avbryts nidr den nar en
byggnad. Bilvdgen som ringlar sig runt hornet framfor palissaden smalnar och blir enkelriktad och
far en annan markbeldggning nédr den nar utanfér museieentrén. Asfaltsvigen overgér hér forst till
nagra rader fyrkantig gatsten och sedan till storre sldtare stenplattor. Det finns dven en gruslagd stig
1 riktning mot palissaden pd parksidan. Det dr en tydlig kant frin detta strék till bilstrdket som ar
jdmsmed. Denna kan utgdrs av gatsten och en skillnad i nivd pa ca 7 cm. De grusade straken dvergér
pa tva stéllen och smélter samman med bilvigen utan markering till 6vergéngsstille. Bebyggelsen dr
brokig och 1-2 vaningar hdga. Till vinster finns park- eller monumentomradet som det kallas. Den
grasbeklddda gravhdgen tornar upp sig jimte en klunga hoga trad.

Det upplevda rummet, vy 1:

Palissaden ringlar sig fram som en slags ram och avbryts abrupt av en byggnad som ter sig vara i
végen for dess framfart. De dr intensivt vita och ger fonden en stram karaktér. Det finns en visuell
koppling, en siktlinje mellan nybyggda folkets hus i Jelling och museumets entré. P4 hoger sida
finns tdt pittoresk stadsbebyggelse och pa den andra sidan végen till vinster finns parken. Gréset

ar kortklippt och intensivt gront och klér dven den stora gravhogen. Vigen kénns trafikerad och de
tva grusklddda stigarna slutar abrupt i motet med bilvigen. Man kédnner sig och dr tvingad att gora
ett val - gé Over grisytorna eller gé dver vigen till trottoaren. Avsaknaden av dvergangsstillen eller
homogen markbelidggning gor valet att man pausar en stund for att forsta.



Det fysiska rummet, vy 2:

Den grusade stigen ringlar sig lings bilvéigen som innan men delar sig vid det gamla virdshusen
frdn 1700-talet. Palissaden som har har varit i horisonten under hela promenaden fran museientrén
kommer ndrmare. Vyerna dr vida. Vid sidan av den grusade stigen ldngre fram finns en byggnad som
har toalett, det ser man da det stir WC med stora bokstiver pé fasaden.

Det upplevda rummet, vy 2:

Den grusade stigen kidnns obekvamt nira bilvigen men det tar emot att ga in pa det grona perfekta
graset. [ horisonten lyser de vida betongpelarna och man dras dit. Med blicken pé horisonten leds
man till monumentomradets yttersta grans.

Det fysiska rummet, vy 3:
Den grusade stigen ringlar sig inte over palissadens basplattor utan bryts av déir och fortsétter pa
andra sidan palissaden. Palissaden utgor en tydlig ram till omrédet hér.

Det upplevda rummet, vy 3:

Kontrasten mellan den grusade stigen, grisytan, och den intensivt vita betongen &r stor och jag dras
dit. Den tydliga ramen som palissaden utgor skapar dven nyfikenhet pd var den grusade stigen som
leder bort fran omrddet leder. Men stigen delar sig pa andra ledden ocksé och jag foljer den som
leder bredvid palissaden.

Det fysiska rummet, vy 4:

Vyn tillbaka in mot monumentomradet innehaller palissaden, plattorna som med sitt grafiska tryck
markerar ldnghusldmningen, skeppsséttningen som forsvinner in i gréset, Jelling stad och 1 horisont-
en Gorms gravhog. De sma trdden framfor gravhogen markerar kyrkogarden.

Det upplevda rummet, vy 4:

Vyn ér storslagen och det finns mycket att interagera med, det dr en vacker och lugn plats i monu-
mentomridet. Det var ocksé hér som entrén var pd Gorms tid. Betongplattorna &r lite hala da det
just har regnat. Man kénner sig liten i forhdllande till tilliggen och d4 jag forsoker ga néra pelarna
marker jag att det dr svart att f6lja den bekvimt.

Det fysiska rummet, vy 5:

I vyn fran kyrkogérden vid foten av Gorms gravhdg kan man se de horisontellt lagda betongblocken
1 griaset som ska markera en del av skeppssattningen. Marken under fotterna dr grus men ett steg
och man befinner sig pé griaset. Skeppsittningen leder till en jordvall. Bakom den finns den andra
kyrkogarden. I horisonten syns palissaden mot de morka trdd som kantar utkanten av den nordvéstra
kanten av omrédet.

Det upplevda rummet, vy 5:
Jag tvekar innan jag gar ut pa betongplattorna. Jag ser att om jag foljer dem sé nér jag en atervinds-
grand. De &r sé sléta att jag inte vill betrdda dem. De vida vidderna gor sig paminda igen.
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Slutsatser och diskussion om upplevelsen av Jellings historiska rum

Den universella utformningens sju principer dr flytande och att implementera dessa som arkitekt in-
nebir en tolkning. Min fragestéllning var om de arkitektoniska tilliggen i monumentomrédet i Jell-
ing moéter dessa principer. Jag utgick fran hypotesen att det dr sa. Skilet till detta var att tilliggen har
en ambition om att vara utformande sd att information och kunskap om omradets historia blir till-
ginglig pa ett mer interaktivt sétt. Frdgan var dock om den genom utformningen blev tillgénglig for
alla, specifikt manniskor med olika typer av nedsittningar. Enligt Konventionen om rattigheter for
personer med funktionsnedsattning Allman kommentar nr 2 om artikel 9 Tillganglighet méter méanga
personer med nedsdttningar problem nér de forsoker fa tillgang till information. Min uppfattning var
att tilliggen skapat en storre mojlighet till forstaelse for fler, samt att det &r ett bra exempel pa ett
sdtt att egga till vidare informationshdmtning for fler genom aktivt deltagande.

Processen att ta till sig information innebér en védxelverkan mellan perception - att ta till sig infor-
mation med hjélp av sinnena, och kognition - att forsta och vara utrustad att manipulera den infor-
mationen (Arthur & Passini 2002:33). Vissa manniskor har begransningar att gora det pga rorelse,
perceptiva eller kognitiva nedsittningar (Arthur & Passini 2002:63ff). For att anpassa arkitekturen
sa att dven dessa anvindargrupper kan inkluderas har man tagit fram sju principer for universell ut-
formning. De innebdr att arkitekturen ska ha en hog grad av anvéndbarhet, flexibilitet, enkelhet och
tydlighet. Det innebér dven att rum for felmarginal ska ges, att liten fysisk anstrangning ska kréavas
och att det dr dimensionerat sa att utrymme ges att rora sig fritt. Min landskaps- och upplevelse-
analys visar resultaten att ingreppen i Jelling har ménga svagheter nér det géller att mdta dessa.

Monumentomréidet inbjuder till fri rorelse och lekfullhet. Bergstrom menar efter en analys av rela-
tionen mellan stadsrum och stadsliv att rummets sceniska verkan, dvs forméga att husera och stodja
héndelser, byggs av rummets proportioner, med associativa element och genom rummets koreo-
grafiska verkan (Bergstrom 1996:115). Orienteringen 1 monumentomradet dr inte ledd av skyltning
utan genom markbeldggning och vertikala element. Jensens och Cronhammars ambition var att 6pp-
na for en slags personlig sekvens i vilken besokaren interagerar med platsen, ndgot som ar tydligt i
visualisationsbilderna till projektforslaget. Utformningen far dérfor en fullbordad form i besdkarens
fysiska rorelser. Lynch ser virden i den desorientering som kan uppsta i en byggd milj6. Han menar
att det kan vara bra for besokaren att sjélv vara aktiv 1 att uppfatta sin omgivning och utveckla sin
egen bild. En plats som &r for ordnad riskerar att hindra nya sétt att interagera med en plats. Han
understryker emellertid att dessa moment bor vara en del av ett storre ramverk dér orienteringen ar
klar (Lynch 1960:5ff). Konsekvensen av detta grepp i monumentomradet dr dock att orienteringen
blir oklar och det dr svért att fa en greppbar overgripande bild av omrddet. Jensen och Cronhammar
visserligen forsett omrédet med ett nit av gruslaggda stigar som ringlar sig fram mellan de olika
tilliggen, men de dr manga och foljer inte nagot specifikt monster. En f6ljd 4r att besokaren in-
stinktivt leds av de tydliga landmérkena, dirigerad av de visuella intryck vyerna ger (Se vy 1, 2 och
landskapsanalysen). Detta kan dock utgora ett stort problem for personer med nedséttningar.

Monumentomrédets terrdng dr med undantag for gravhdgarna i stort sett platt. Det medfor att fram-
komligheten genom de grusade stigarna for personer med rorelsenedséttningar ar relativt god. Ett
undantag dr den stora grisytan som kan vara svar att betrdda vid vissa vdder om man anvénder
hjilpmedel si som rullstol. For personer med rorelsehinder uppfyller tilliggen ménga av principerna
for universell utformning. Platsen dr dven relativt vél utformad for personer med kognitiva ned-
sattningar. Att gora de rumsliga historiska sambanden synliga genom en grafisk och enkel utformn-



-ing gor omradets historia mer greppbar 4n om man skulle ldsa sig till det eller tolka bilder. Det &r
nir man beaktar ménniskor med perceptiva nedséttningar och d& synnedsittningar specifikt som de
universella principerna inte riktigt mots lika vél som i Gvrigt.

Monumentomradet dr som visat en véldigt visuellt driven plats och dr inte uppbyggd av stigar som
leder besokaren i en koreograferad sekvens. For en person med synnedséttningar kan detta grepp
skapa forvirring da dverblickbarheten genom roérelsen minskar. I vandringen ér dock kontrasten
mellan grusvigen, grasytan, och den intensivt vita betongen stor vilket kan hjdlpa personer med
vissa typer av synnedsittningar att orientera sig (Se vy 3). Det gjordes flera tester pa plats for att
komma fram till farg och material pé pallisaden. I slutindan valde man den vita betongen. Palis-
saden fungerar som en konsekvens som en slags vertikal kontrastmarkering i landskapet. Ytterligare
en kontrastmarkering skapas om man kommer néra da de arkeologiska limningarna finns utmarkta
genom grafiskt tryck i den vita betongen. Den néstan sjélvlysande vita betongen bldndar men &r ac-
ceptabel for personer med normal syn.

Tilldggens utformning innebér dock for personer med helt nedsatt syn manga hinder. Man har haft
ambitionen att synliggdra den forna palissaden, skepssittningen och 1dnghusen. Dock gor stadens
nuvarande utbredning att det inte dr mojligt att gora palissaden i form av den perfekta romb som
den en gang var. Dartill har Jensen och Cronhammar tolkat de arkeologiska fynden och valt att inte
skapa en palissad med konsekvent utsatta stolpar dér det gar. Den &r intuitivt arrangerad och up-
pbruten. Detta kan leda till forvirring for den som forsoker att ledas taktilt med hjilp av dem. Dir-
till ar det svart att uppfatta de abrupta sluten dir palissaden bryts pga hinder som byggnader eller
landskapselement. Utan forvarning riskerar en person med synnedsittningar utan hjélp att skada
sig. Ett annat hinder 4r att palissadens basplattor dr for smala for att man bekdmt ska kunna komma
nira och folja den med handen. Métten i palissaden dr sddana att det dr svart att gd mellan eller
bredvid pelarna pa betongplattorna under (Se vy 4). Detta &r sant for en person utan rorelsehinder
och blir gjort &nnu svérare om man anvinder hjdlpmedel som tex rullstol. Stigarna lever upp till
danska tillgédnglighetsstandarder pa breddmaétt och underlag rent formellt men om pallisaden é&r tiankt
att inteageras med saknar de adekvata matten sd att alla kan gora detta (Tjeklister for Bygningsnare
Udearealer, SBI). Skeppséttningen har liknande problem. En person med synnedsittning skulle
kunna f6lja sekvensen som de lena plattorna och griaset mellan dem utgdér men dven skeppssittnin-
gen slutar pa sina stillet abrupt (Se vy 5). Dirtill lutas betongplattorna plotsligt upp upp och blir
vertikala pd dess norra spets (Se vy 4).

I och med det grafiska trycken ges ytterligare en mdjlighet till en taktil upplevelse och orientering.
Problemet &r att de &r placerade pa markniva vilket gor att man antingen maste ta av sig skorna for
att kunna folja monstren av de arkeologiska fynden eller sitta sig ner och kéinna med handen (Se vy
4). Detta utgor en begransning for personen med synnedsattningar.

Sammanfattningsvis kan det konstateras att monumentomrédet inte uppfyller alla principerna for
tillgénglighet fullt ut. Det &r dock ett viktigt steg i en riktning att gora kulturarvet mer tillgéngligt
for fler.
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