Programmeringsuppgifter
Programmeringsuppgifter och laborationstillfallen

Under kursens gang ska studenten 16sa ett antal programmeringsuppgifter (aven kallade
laborationer). Arbete med dessa uppgifter ar tidskravande, och mestadels pa egen hand. Man
kan rikna med ett visst stod vid olika laborationstillfallen. Dessa laborationstillfallen
anvands dven for redovisning av uppgifterna. Till varje uppgift motsvarar ett
laborationstillfalle d& studenten kan fa stod, och ett annat laborationstillfille da uppgiften
redovisas. I den medfoljande detaljplanen preciseras nar en viss uppgift blir aktuell.

Specifikation av programmeringsuppgifter

De programmeringsuppgifter som ska l6sas finns i katalogen som heter
programmeringsuppgifter. Man kommer at katalogen genom att vilja Kursarkiv pa kursens
hemsida (till hoger och upp). Uppgifterna delas i obligatoriska uppgifter (OU) och extra
uppgifter (EU). Det finns foljande uppgifter:

OUz1: Temperaturmatningar

OUz2: Beridkningar i samband med en triangel

OU3: Den kortaste viagen

OU4: Rikna med teckenstrangar

OUs: En modell av en polylinje — polylinjens horn ska lagras i en vektor

EU1: Det minsta heltalet

EU2: Sortera en mangd

EU3: Schackpjasernas presentationer
EUg4: En abstrakt modell av en polylinje

Redovisning av programmeringsuppgifterna

Redovisning av en programmeringsuppgift kan organiseras pa olika sitt. Det kan ske
individuellt eller i en grupp.

Vid en individuell redovisning presenterar studenten problemet och dess losning till en larare
pa kursen. Man pekar pa huvudkomponenter i I6sningen, kommenterar viktiga detaljer och
presenterar de medfoljande dokumenten. I en diskussion med lararen bekraftar studenten
sina kunskaper och forstaelse.



Redovisning av en uppgift kan aven ske i en grupp av studenter. En medlem i gruppen
presenterar det aktuella problemet, dess 16sning och medfoljande dokument. De andra
studenterna lyssnar noga, och ger sedan synpunkter pa losningen. De tar upp det som inte
kommit under presentationen, eller kompletterar presentationen pa olika sitt, eller stiller
fragor angdende problemet och l16sningen. Vid ett och samma tillfalle kan mgjligen flera
gruppmedlemmar presentera sina program. Redovisningen kan utvidgas med en gemensam
presentation for alla ndrvarande grupper, och ett gemensamt meningsutbyte.

De larare som ar narvarande vid redovisningen avgor hur redovisningen ska ga till. De kan
bestamma 6ver grupperna, vilja de studenter som ska presentera l6sningen, stélla fragor och
kontrollera 16sningarna, och pa annat sétt leda redovisningen. Det ar lararen som avgor om
en redovisning ska accepteras eller inte. Bara fullstindiga losningar ska godkinnas. Dartill
behover studenten visa en god forstaelse av bade problemet och de strategier som anvands i
16sningen. Koden ska vara tydlig, vilutformad och vilkommenterad. Aven de dokument som
kravs ska vara tydliga och vilorganiserade.

Redovisning av de extra uppgifterna sker enbart under kursens gang, vid de tillfallen som ar
angivna i den medfoljande detaljplanen. De obligatoriska uppgifterna kan redovisas aven vid
nagot senare tillfille. Extra redovisningstillfallen anges pa kursens hemsida.

Betyg pd programmeringsuppgifterna

Redovisning av programmeringsuppgifter utgor en del av examinationen pa kursen. Den
delen ar definierad sa har: Programmeringsuppgifter, 4,5hp: ID1018 LAB1
(A/B/C/D/E/FX/F). Betyget pa programmeringsuppgifterna sitts normalt p4 slutet av
kursen, men det kan handa dven vid ett senare tillfdlle. En students betyg beror pa det vilka
uppgifter som studenten har redovisat, sa har:

E — alla obligatoriska uppgifter

D — alla obligatoriska uppgifter och en extra uppgift (vilken som helst)
C — alla obligatoriska uppgifter och tva extra uppgifter

B — alla obligatoriska uppgifter och tre extra uppgifter

A — alla obligatoriska uppgifter och fyra extra uppgifter



