Mal och innehdll
Kursens larandemal

Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

Analysera, forklara, modifiera och utoka ett program bestdende av fundamentala
programkonstruktioner. Beskriva hur numeriska och teckenbaserade data representeras
samt anvianda primitiva datatyper, teckenstriangar och inbyggda datastrukturer.

Designa, implementera, testa och felsoka ett program som anvander grundlaggande
beriakning, enkel inmatning och utmatning, vanliga villkors- och iterationsstrukturer och
funktionsdefinitioner.

Diskutera vikten av algoritmer, identifiera de nodviandiga egenskaperna hos goda algoritmer
och skapa algoritmer for att 16sa enkla problem.

Utveckla kod som hanterar undantagstillstand under exekveringen.

Diskutera program med objekt och forsta begreppen inkapsling, arv, polymorfism och
granssnitt.

Designa, implementera, testa och felsoka enkla program i ett objektorienterat

programmeringssprak.

Kursens innehall

Ett Javaprogram
Ett problem och en algoritm
Ett Javaprograms struktur
Kompilera och exekvera ett Javaprogram
Utforma och kommentera Javakod
Grundlaggande utmatning
Javaspréket och standardbiblioteket

Datalagring
Variabler
Primitiva datatyper i Java
Typomvandlingar vid lagringen
Teckenstrangar

Standardinmatning
En inmatningsstrom
Mata in tecken
Mata in teckenstrangar
Mata in tal



Operationer med primitiva varden
Operationer med heltal
Operationer med flyttal
Operationer pa en variabel
Jamforelse av primitiva varden
Operationer med booleska viarden

Logik
Villkorliga handlingar
Upprepningar

Vektorer
Endimensionella vektorer
Flerdimensionella vektorer

Metoder
Skapa och anvianda metoder
Hantera metoder
Vektorer som parametrar och returvirden
Rekursiva metoder

Ett klassbibliotek
Distribuerad kod
Javas standardbibliotek
En metods undantag

Algoritmer
Ett problem och en algoritm
Urvalsalgoritmer
Sorteringsalgoritmer
Sokningsalgoritmer
En algoritms komplexitet
En algoritms riktighet

Objekt
Definiera, skapa och anvinda objekt
Objekt som hanterar strangar
Typiska tjanster for ett objekt
Objektresurser och klassresurser
Arv och klasshierarkin
Hantering av objekt



Algoritmer i samband med objekt

Undantagssituationer
Hantera en undantagssituation
Hierarkin med undantagsklasser
Olika monster for undantagshantering

Inmatning och utmatning
Strommar
Standardinmatning och standardutmatning
Hantera filer
Textfiler
Binara filer
Filer med objekt
Filer med direkt atkomst

Skapa nya objekttyper
Sammansatta datatyper
Ett objekts data
Ett objekts operationer
Inkapsling och granssnitt
Instansresurser och klassresurser
Ett objekts referenser
Nistlade och inre klasser

Utveckla nya objekttyper
Definiera en ny typ av objekt
Implementera definitionsklassen
Testa definitionsklassen
Beskrivning av en definitionsklass

Arv
En subklass
Superklassreferenser och subklassreferenser
Polymorfism och dynamisk bindning

Klasshierarkier
En klasshierarki
Hantera en klasshierarki
Rotklassen i Javas klasshierarki
Typoberoende programmering
Typoberoende datastrukturer



Granssnitt
Definiera och implementera ett granssnitt
Granssnitt med konstanter
Hierarkier av granssnitt
Typoberoende programmering med granssnitt
Grinssnitt gentemot multipelt arv
Grinssnitt och inre klasser



