Forelasning 10

Besiktningsprotokollet

Anvandarvanlighet

Anvéndarvénlighet

XI Programmet har informativa utskrifter eller ett lattbegripligt grafiskt
anvéndargranssnitt. (man vet vad som ska goras hela tiden.)

‘:’ Inmatningen &r enkel. (det gir t.ex. att anvénda bide versaler och gemener.)

D Programmet &r litt att avsluta.

Informativa utskrifter

« Man ska inte behdva titta i en manual eller &nnu varre
sjélva programkoden for att forsta vad som hander. Att
koéra programmet maste vara sjalvinstruerande.

Béattre exempel:

Hej och valkommen till Primtalsprogrammet!
Programmet skriver ut alla primtal i ett intervall du
definierar.

Ange lagre gransen i intervallet: 26
Ange hdgre gransen i intervallet: 54

De primtal som finns mellan 26 och 54 &r:
29 31 37 41 43 47 53

Besiktningsprotokollet

Informativa utskrifter

« Programmet ska tala om fér anvandaren vad programmet
gor i varje steg och vilken inmatning som férvantas. Ett
daligt exempel kan se ut sa har:

Ge tall : 26
och tal2 : 54
29 31 37 41 43 47 53

Anvandarvanlighet

Anvindarvénlighet

D Programmet har informativa utskrifter eller ett l4ttbegripligt grafiskt
anvéndargrénssnitt. (man vet vad som ska géras hela tiden.)

E Inmatningen &r enkel. (det gir t.ex. att anvinda bide versaler och gemener.)

D Programmet &r 14tt att avsluta.



Enkel inmatning Felhantering

* Anmark pa programmet om inmatningen onédigt kranglig

Vill du boka en biljett?ja (Har ingen ruta i granskningsprotokollet.)
Varifr&n dker du? Arlanda
vart ska du &ka? Kastrup « For betyg C krévs att programmet kan hantera fel som
Vvilken mdnad ska du &ka? Mars uppstar
Vilken dag ska du &ka? 25
Vill du boka returbiljett?ja Tex behdvs ofta en slinga vid inmatning foér att
Vilken mdnad ska du tillbaka? April programmet ska kunna g& vidare:
Vilken dag ska du tillbaka? 5
Det gdr tyvdrr inget flyg den 25 mars. Ange téljare: 1000
Forsdk igen Ange nidmnare: 0
Namnare f&r inte vara noll! Forsdk igen.
Vill du boka en biljett?ja Ange né&mnare: 10
Varifrén dker du? Arlanda
Vart ska du &ka? Kastrup 1000 delat med 10 blir 100

Vilken mdnad ska du &ka? Mars

(“inget flyg” kommer onédigt sent; inget satt att boka for flera personer)

Anvandarvanlighet Begriplighet

Anvéndarvénlighet

Begriplighet
Programmet har informativa utskrifter eller ett lattbegripligt grafiskt . . .
D anvindargrénssnitt. (man vet vad som ska goras hela tiden.) m Alla datastrukturer, funktioner, metoder, attribut och knepiga satser har
kommentarer.
Inmatningen ir enkel. (det gir t.ex. att anvinda bide versaler och gemener.
‘:’ 9 (det g 9 ) D Datastrukturer, funktioner, metoder och attribut har beskrivande namn.

X’ Programmet &r litt att avsluta.
D Programmet ir snyggt skrivet.

Kommentarer Begriplighet

« Alla klasser, metoder och funktioner maste kommenteras.
Berétta syftet med klassen/metoden/funktionen. Det ska
racka att ldsa kommentar och metodhuvud for att férsta

hur en metod ska anvandas man ska alltsa inte behova i e
titta i koden. D Alla datastrukturer, funktioner, metoder, attribut och knepiga satser har
kommentarer.

« In och utdata till metoder och funktioner maste
kommenteras. Det géller parametrar, returvdrden och
eventuella bieffekter, tex att en instansvariabel &ndras.
Om metoden anvénder sig av instansvariabler ska detta ]
kommenteras.

Datastrukturer, funktioner, metoder och attribut har beskrivande namn

X

Programmet &r snyggt skrivet.



O

Vettiga namn

« Nedanstaende programkod ar ganska svar att tyda
namn = 0
kalle=0
while kalle < len(pelle):
if pelle[kalle] > namn:
namn = pelle[kalle]
kallet=kalle

Begriplighet

Begriplighet

Alla datastrukturer, funktioner, metoder, attribut och knepiga satser har
kommentarer .

Datastrukturer, funktioner, metoder och attribut har beskrivande namn.

Programmet &r snyggt skrivet.

Strukturering

Strukturering

Uppdelning av datastrukturer, funktioner och metoder pi ett lampligt satt.

Det férekommer ingen kodupprepning.

Programmet &r flexibelt, d.v.s. litt att andra for att klara nya
situationer.

Vettiga namn

« Battre:

max = 0
i=o0
while i < len (vektor):
if vektor[i] > max:
max = vektor[i]
i4=1
Man ser nu lattare vad koden gér: sparar undan det hogsta
vardet i vektorn till variablen max. Fortfarande &r det inte
optimalt bra namn pa vektorn. Vad fér slags vérden innehaller
den? Ar det I6ner, skottstatistik eller vad?

« funktions och metodnamn: oftast verb som beskriver vad de
gor

« klass och variabelnamn: oftast substantiv som beskriver vad
klassen/variabeln representerar

Snyggt program

« Konsekvent sprak

- Var konsekvent i ditt sprakval. Alla variabel/metodnamn pa
ett sprak. Alla kommentarer pa ett sprak. OK att ha
engelska variabel/metodnamn och kommentera pa
svenska. Undvik svengelska (sejva svenska spraket).

« Konsekvent typografi

- Hall dig till samma typografi i hela programmet. Tex kan
camelcase anvandas: varje delord inleds med stor bokstav.
Variabel- och metodnamn inleds med med liten bokstav.
Detta ska da galla for hela programmet!

class EnKlass:
class EnTillKlass:

def enMetodSomTarTreParametrar (X, y, z):
ettHeltal = 12

Lamplig uppdelning i klasser

« Anvands klasser for att pa ett naturligt satt modellera ditt
problem, dvs Iat varje klass representera ett objekt eller
koncept

« Latinte en klass l6sa for manga, skilda, problem. Om sa
ar fallet kanske problemet kan brytas ned ytterligare i nya
klasser/funktioner.

« Infér inte klasser i onddan!



Lamplig uppdelning i metoder och funktioner Lamplig uppdelning i metoder och funktioner

« Metoder och funktioner ska gora en sak. Daligt exempel: « Battre:

def lasFranFil ():

filnamn = input ("Vad heter filen? ") filnamn = fraagaFilnamn ()

£ = open (filnamn, "r") fildata = laesFranFil (filnamn)

1s = f.readlines () talLista = fildataTillHeltal (fildata)

numbers = []

£ 1, t in 1s: . . 3

T e Programmet blir mer flexibelt. Metoden £raagaFilnamn

x = int (element) kan skrivas om till ett grafiskt GUI dar man klickar pa ratt

CROOPE! imue fil. Metoden laesFranFil kan anvéndas i andra
numbers.append (x) sammanhang da man vill I&sa fran fil. Man kan skicka

return numbers fildata till en ny metod som kontrollerar data innan man

. - anropar konvertera.
Koden ovan gor flera saker: fragar efter en fil, Iaser in allt data P

fran filen, gér om data till heltal, stoppar in heltalen i en
heltalsvektor och returnerar denna.

Temporara variabler sa lokalt som mgjligt Strukturering
« Deklarera tillfalliga variabler sa lokalt som mgjligt. Daligt
exempel:
Strukturering

def lasFranFil (self, filnamn):
self.infil = open (filnamn,"r")
self.list = self.infil.readLines() D
return self.list

Uppdelning av datastrukturer, funktioner och metoder pA ett limpligt satt.

E Det forekommer ingen kodupprepning.
Notera att metoden séatter om instansvariablerna infil och list.

Ovriga metoder och funktioner som anvénder dessa kommer
att paverkas. Aven om programmet fungerar andé (ingen
annan metod anvander infil) kan man fa allvarliga problem
om man forsoker utdka programmet.

Programmet &r flexibelt, d.v.s. litt att &ndra for att klara nya
situationer.

L]

« Det &r ett grovt fel att anvanda instansvariabler som loop-
variabler.

Ingen kodupprepning Ingen kodupprepning

+ Likartad kod som behdvs pa flera stallen i programmet + Undvik att skriva siffror eller andra literaler direkt i koden
kan oftast brytas ut som en funktion. Istallet for att (att géra det kallas hardkodning)
upprepa for-slingan nedan i bade showCustomers och L
showBonusCuts infor vi funktionen printCustomers: + Deklarera istéllet dessa som konstanter:

def printCustomers (customers): N_CHOICES = 5

for customer in customers: tee
print ("%s har klippt sig %d ggr" % (customer, customer.nVisits)) if ans <= N_CHOICES:

def showCustomers (): . . N
print ("Lista pa kunder:") « Forekommer samma konstant pa flera stallen kan dess

printCustomers (database.customers ()) varde nu andras genom andring pa ett stalle i koden och

man riskerar inte att glémma néagot stélle att andra pa.

def showBonusCuts (): an riskera e att glol a nagot stalle att a apa
print ("Lista pa kunder med gratisklippning:")
printCustomers (database.bonusCuts ())



Strukturering

Strukturering

D Uppdelning av datastrukturer, funktioner och metoder p& ett lampligt sitt.

Det forekommer ingen kodupprepning.

]

Xl Programmet &r flexibelt, d.v.s. litt att &ndra f£6r att klara nya
situationer.

Nagot om 6vriga krav

« Programmet maste uppfylla kraven i p-uppgiftslydelsen.
Det ar inte tillatet att férenkla uppgiften. Om du vill géra
nagra forandringar bor du forankra det med kursledaren
forst. Du maste kunna visa en bekraftelse (ett ebrev t.ex.)
pa att kursledaren godkant kravférandringar.

« For att fa ett hogre betyg maste alla krav for lagre betyg
ocksa vara uppfyllda.

« Vid redovisningen ska man kunna redogora for alla
detaljer i koden. Handledaren ska kunna ta bort en rad
och man ska kunna foérklara vad som héander.

Flexibelt program

= Skriv ditt program sa att det 1att att utéka och bygga ut:
- Forsok att bryta ned problemet i naturliga delar

- Undvik dolda beroenden mellan delarna (undvik tex
att en funktion paverkar en annan via en bieffekt)

- Renodla sa att en funktion gér bara en sak och
kommentera den val ovanfor definitionen. Da kan en
annan programmerare anvanda den utan att behéva
tanka pa hur den ar implementerad (se slide om
kommentarer tidigare).



