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INFORMATION OM P-UPPGIFTEN

P-uppgiften
* Spec

Prototyp

Granskning

Krav pa P-uppgiftslosningen

Redovisning av P-uppgiften




P-UPPGIFTEN: TIDER

* Fyra obligatoriska delmoment:

Spec
Prototyper (4 st)

Granskning

Slutredovisning

redovisas pa ovning
redovisas pa labbarna

med kurskamrat
pa bokad tid

29/3

30/3, 6/4, 13/4,20/4
21/4

26/4 och 29/4



OM P-UPPGIFTEN

P-uppgiften ar ett individuellt moment.

Du far inte samarbeta med nagon annan.

Las hederskodex igen innan du borjar.

Varje grupp har en mapp med uppgifter att valja bland.

Du maste valja ur din egen grupps mapp eller hitta pa en

egen (maila i sa fall beskrivning till Linda senast fredag | 1/3).




SPECEN

Specen ska laggas in i Dropbox och redovisas muntligt pa 6vningen 29/3

Specen ska beskriva datastrukturer, funktioner, klasser (med attribut och

metoder) och algoritm.

Genomgang (med exempel) pa ovningen idag

Specen kan ge upp till 4 bonuspoang




PROTOTYP

* En prototyp ar en korbar, men inte fardig, version av ditt program.
* Tanken ar att du ska
* fa in rutinen att bygga ut programmet successivt

* testkora varje ny version.

* Prototyper kan ge upp till 4 bonuspoang (en poang per prototyp)




GRANSKNING

* Innan det fardiga programmet kan redovisas ska det testas

(granskas) av en kurskamrat.

* Din granskare ska kritiskt granska ditt program, testkora det
och fylla i ett granskningsprotokoll (kommer att gas igenom pa
ovning).

* Syftet med granskningen ar att

* Den du granskar far tips om forbattringar

* Du ser ditt eget program med nya ogon

* Du lar dig att kvalitetsbedoma kod




KRAV PA P-UPPGIFTEN

* For att du ska bli godkand maste ditt program uppfylla vissa

krav, t ex att det ska vara anvandarvanligt och lattlast.
* Las mer pa kurswebbsidan

P-uppgiften

Krav pa P-uppgiftslosningen




EXEMPEL PA KRAV

Programmet ska vara kommenterat upptill med forfattare och datum.

Programmet ska vara anvandarvanligt.

Programmet ska vara uppdelat i lagom langa funktioner, och klasser.

* Namn pa variabler och funktioner ska vara vettiga.

Nastan identiska kodstycken ska inte upprepas. Gor i stallet generella funktioner.

Varje variabel och funktion/metod ska vara kommenterad.




REDOVISNING

* Boka tid for redovisning pa webben.

* Ta med foljande till redovisningen:
* Uppgiftslydelsen
* Specen
* Programmet

* Granskningsprotokollet och granskaren

* Om du redovisar pa egen dator ska den vara uppkopplad mot

Internet, eftersom vi (for att forhindra fusk) jamfor din losning

mot alla tidigare losningar.




HUR GAR DET TILL?

* Du far intyga (signera) att du foljt hederskodexen
* Assen kollar leg

* Granskaren far beratta

* Assen provkor, kollar koden, fragar

* Assen fyller i sitt protokoll

* Assen kollar att programmet inte ar plagierat

* Du far betyg (A,B,C,D,E eller komplettering)




VAD KOLLAR ASSEN?

* Att programmet gor det som star i uppgiftslydelsen.
* Att programmet uppfyller ovriga krav pa P-uppgifter.

* Att du kan redogora for alla detaljer i programmet.

* Att du kan motivera designval.




BETYGE

for betyg E ska du visa att du kan:

folja reglerna i programsprakets syntax,

tillimpa och redogora for regler for god programmeringsstil (sasom
anvandarvanlighet, kommentarer, felhantering, strukturering,
flexibilitet),

upptacka och korrigera programmeringsfel,
modifiera givna program,

overfora data mellan fil och program,

identifiera behovet av och anvanda styrstrukturer (villkorssatser och
slingor),




BETYG E (FORTS)

* dela upp ett storre problem i hanterliga delar och

konstruera funktioner for dessa,

* anvanda de datastrukturer som finns inbyggda i
programspraket, samt valja datastrukturer som passar for

det aktuella problemet,

* anvdnda och konstruera egna klasser,

* granska andras program




BETYG D

for betyg D ska du dessutom visa att du kan:
* folja en given tidsplan for arbetet,

* skriva ett perfekt program som i alla avseenden uppfyller
givna krav pa anvandarvanlighet, begriplighet och
strukturering

* Kraven pa ett perfekt program gdller hela programmet, inklusive extrauppgifter
for C,B resp A




BETYG C

for betyg C ska du dessutom visa att du kan:

* infoga felhantering for att fa ett program som inte kraschar

for felaktiga indata




BETYG B

for betyg B ska du dessutom visa att du kan:

* konstruera och implementera en svarare algoritm




BETYGA

for betyg A ska du dessutom visa att du kan:

* satta dig in i och anvanda en storre modul (t ex tkinter,

pygame, urllib) for att utveckla ditt program




BONUSPOANG

* Om du har 35 bonuspoang eller mer kan du hoja ditt betyg

ett steg fran E, D, C eller B.

* Bonuspoangen galler ett ar fran kursstart.




PLUSSA

*  Om du redovisar grunduppgiften och far minst E innan kursen ar slut har

du mojlighet att plussa till hogre betyg.

* Plussningen maste goras senast i januari 2017.




SPEC - STRATEGI

N 00 NTON R R

Hur ska det se ut pa skarmen nar du kor ditt program?
Vilka data anvander ditt program? Skriv upp exempel!
Vilka datastrukturer behover du? Rita!

Vad ska programmet gora? Lat varje verb bli en funktion.
Vilka funktioner opererar pa datastrukturen?

Kan du kombinera data och funktioner till en klass?
Behover du filer? Vad ska dom innehalla?

Vad ar det forsta ditt program ska gora!?

| vilken ordning ska saker handa i ditt program?




EXEMPEL

Fiktiv P-uppgift:

Skriv ett program som hanterar hotellbokningar.




Valkommen till hotell Kudden!
Vill du ha ett dubbelrum eller enkelrum? Dubbelrum
Ankomstdatum? 20160307

Antal natter? 4

Det finns ett ledigt dubbelrum. Vill du boka? Ja

Namn: Ludde Dunér

Du har bokat ett dubbelrum med ankomst 20160307 och avresa
20160311




DATA

data

antal dubbelrum
antal enkelrum
rumsnummer
antal sangar
ankomstdatum
antal dagar
avresedatum
gastens namn

gastens epost

gastens kreditkortsnummer

exempelvarde
7

3

25

2

20160307

4

20160311

Ludde Dunér
ludde@dmail.se

1234555512345555



HUR HANGER DATA IHOP?

data

antal dubbelrum

} varden for detta hotell

antal enkelrum

rumsnummer olika vdrden for varje rum
antal sangar } objekt Rum
ankomstdatum )

antal dagar

avresedatum _ olika vérden for varje bokning
gastens namn objekt Bokning

gastens epost

gastens kreditkortsnummer




HUR SKA DATASTRUKTUREN SE UT?

Flera olika mojligheter, t ex
* Dictionary med datum som nyckel.
* Lista med rummen.

* Lista med bokningarna.

Har finns inget "ratt svar” - valj det du tycker verkar praktiskt.




RITA DATASTRUKTUREN MED DATA

Bokning O Bokning | Bokning 2

* Rum [/ * Rum 2/ * Rum 22

* rumstyp enkelrum * rumstyp dubbelrum * rumstyp dubbelrum
* ankomst 20160401 * ankomst 20160307 e ankomst 20/16040|
* avresa 20I604Q3 * avresa 20160311 e avresa 20160403
 gastnamn Ele Fint  gastnamn Ludde D.uner « gistnamn Ele Fint

* epost ele@fint.se * epost ludde@dmail.se

* epost ele@fint.se
* kortnr 123456782446678

o kortnr 1234567812345678 e kortnr 1234567822225678




VAD SKA PROGRAMMET GORA!?

* Fraga gasten om onskat datum mm

* Las in tidigare bokningar fran fil

* Kolla om ledigt rum finns

* Visa gasten erbjudande om rum

* Be gasten om namn, epost, kortnummer
* Lagg in ny bokning i datastrukturen

e Skriv ut bekraftelse av bokningen

* Spara bokningar pa fil




FUNKTIONER

Varje sak programmet ska gora far bli en funktion. Exempel:

funktion guestSearch

""" Fraga gasten om ankomstdatum, antal natter, typ av rum
Indata till funktionen (parametrar): -

Utdata fran funktionen (returvarden): ankomstdatum, antal natter,

typ av rum




METODER

Vissa funktioner kan passa battre som metoder. Fundera over

vilka data funktionen anvander. Exempel:
Skriv ut bekrdftelse av bokningen

skulle passa bra som metod i klassen Bokning eftersom den

ska skriva ut data fran bokningen.




