Skolan for Datavetenskap och kommunikation

PROGRAMMERINGSTEKNIK

FORELASNING 15




Grafiska granssnitt - GUI
Tkinter

Tillstand

Komponenter

Layout

Handelser

i
'
#
- 1



LANKAR & EXEMPEL

* ..finns pa kurswebsidan under "GUI med tkinter"




TKINTER

* Tkinter ar ett av flera satt att skriva grafiska

granssnitt i Python

* Vi anvander Tkinter darfor att;:

* Tkinter foljer med Pythoninstallationen,

* och introduceras i kursboken, se kap |3




TEXTBASERAT PROGRAM




TILLSTAND

* Med ett grafiskt granssnitt maste man tanka pa vad som

visas pa skarmen i ett visst lage.

* Man brukar anvanda sig av tillstdnd (state) nar man

modellerar hur programmet ska fungera.

* Programmets tillstand beror av variablers varden, t ex

anvandare = "elev"




TILLSTAND - GRAF
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KOMPONENTER

Modulen tkinter,
har klasser for
grafiska komponenter.

Button
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Checkbutton
Entry
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Menu
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from tkinter import *

roten = Tk()
knapp = Button (roten, text="Tryck")
knapp.pack ()

roten.mainloop ()




VAD GOR VAD? )
amtar alla klasser i
/ modulen Tkinter. J
from tkinter 1mpo rt *[ Tkkonstruktorn - skapar
rotfonstret.
Tk ()

roten

knapp = Button (roten, text="Tryck")

Button-konstruktorn -
kn app p a C k \ Skapar " knapp

roten.mainloop () Knappen placeras ut.

Startar en slinga som vantar pa
inmatning fran anvandaren.




KOMPONENTER

* Knappar och annat kallas komponenter och ar objekt.

* Varje komponent har en konstruktor med manga

defaultparametrar.

* Anropa bara med det som behovs:

knapp = Button(roten, text="Handla")

* Forsta parameter ska vara roten




ANDRA ATTRIBUT

knapp["text"] = "Klart"




CONFIG

Med metoden config kan man andra flera attribut

knapp.config(bg = "lightblue", \
height = 3, \
width = 9, \
font = ('times', 20, 'italic'))

Har andrar vi knappens farg, storlek, och font.




COMMAND

* Ett attribut som alla komponenter har ar command

* Dar anger man vilken metod/funktion som ska anropas nar

komponenten anvands.

* Om vi skriver en funktion addera() som ska anropas nar nan
trycker pa knapp sa kan vi koppla ihop funktion med knapp sa

har:

knapp["command" ] = addera




from tkinter 1mport *

def byttext () :

knapp["text"] = "Aj!"
roten = Tk ()
knapp = Button (roten,

knapp

roten

text = "Tryck inte",

command = byttext)

.pack ()

.mainloop ()



PARAMETRAR DA?

* Har skickar man bara med namnet pa funktionen.

* Hur ska man gora om funktionen har parametrar?

* Losning:Anvand en lambda-funktion




LAMBDA-FUNKTION...

* | Python kan man definiera en funktion med foljande syntax:
lambda parametrar: uttryck

* Vanlig funktion:
def dubbla (x) :

return 2*x

* Med lambda istallet:

dubbla = lambda(x) : 2*x




lambda | command

from tkinter 1mport *

def byttext (t) :
knapp["text"] =t

roten = Tk()
knapp = Button (roten,

text = "Tryck inte",

command = lambda: byttext("Aj!"))
knapp.pack ()

roten.mainloop ()



LAYOUT

* Komponenter har metoder som styr hur de ska placeras i

fonstret.

Enklast ar att anvanda pack:

knapp.pack ()

Men battre kontroll fas med grid:

knapp.grid (row=4, column=3)

Rita forst en skiss over hur det ska se ut!

Se programexemplet saga.py



http://www.csc.kth.se/utbildning/kth/kurser/DD1311/forel10/saga.py
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VARIABLER

Ett attribut som alla komponenter har ar variable.

Om man i forvag skapat ett variabelobjekt:

s = StringVar ()

* sa kan man koppla ihop variabel och komponent med

knapp["variable"] = s

Metoden get hamtar data fran en variabel.




FELHANTERING, T EX

* Felaktig inmatning:
* Tecken istallet for tal

* For stort/for litet tal

* Filer:
* Infil saknas

* Felaktiga data i filen

* Lista/dictionary:

* |ndex saknas

* Nyckel saknas




EXCEPTION - REPETITION

* Nar nagot blir fel i ett Python-program uppstar ett sarfall, t ex NameError:

>>> print sko

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#17>", line 1, in -toplevel-
print sko

NameError: name 'sko' 1s not defined

* Man kan ta hand om sarfall genom att infora try-except-else-satser
for de delar i programmet som kan krascha.




SARFALL - EXEMPEL

try:
tal = 1nput ("Vad ska 1nverteras? ")
invers = 1.0/tal
except (ZeroDivisionError):
print "Noll kan 1nte 1nverteras"
except (NameError):
print "Du borde ha skrivit ett tal!"

else:

print "Inversen blev", 1nvers




EXEMPEL | SLINGA

def lasPengar() :
""" Laser 1n tills man ger ett heltal"""
pengar = None
while not pengar:

try:
svar = raw 1input (“Ange belopp: ")
pengar = 1nt (svar)

except (ValueError), e:
print "Felaktigt belopp, forsdok i1gen"
return pengar



FELHANTERING I TKINTER

* | messagebox finns "popupfonster” som lampar sig for

felhantering;
* showinfo
* showwarning
* showerror
* askquestion

* askyesnocancel

* Alla tar tva parametrar: title och message

* Vissa har returvarde (askyesnocancel




EXEMPEL: SHOWERROR

from tkinter import *
rot = Tk{()
messagebox.showerror (title="Fel", \

message="Du har just gjort fel.")

rot.mainloop ()




