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Vilka slutsatser kan vi dra av
exemplet?



Artefakten ar svag



Vad tror ni att ni ska lara er?



» Foregangare mycket populart att peka ut
« Beror pa vad man anser att en dator ar



Tidiga svenska
matematikmaskiner

« BARK — Binar Automatisk Rela Kalkylator
— Februari 1950

« BESK — Binar Elektronisk Sekvens
Kalkylator
— November 1953
— Elektronror, radioror som forstarkare



Den inverterade U-kurvan

Alltfor stort fokus pa ny teknik
"Innovationssamhallet”

S-kurvan — individuell teknik
Inverterad U-kurva

Gammal, dominerande och ny teknik



Figure 10.2 The development of various methods of producing steel in Germany between
1800 and 1960. (Source: Karl Daeves [8, p. 66]).
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Slutsats

* Ny teknik existerar parallellt med gammal.

 Gammal teknik hittar ofta nya vagar och
nischer nar den utmanas av ny teknik.

* Vi behdver forsta den gamla teknikens
forutsattningar for att kunna planera och

Implementera den nya.



Vad ar datorhistoria?



Vad ar datorhistoria?

Maskinvara
Programvara
Industri

ADB

Kultur

Politik
~Orestallningar
Anvandare

Ingenjorer/teknikhist
Informatiker
Ekonomhistoriker
Socialhistoriker
Kulturhistoriker/MKV
Statsvetare
ldéhistoriker
Antropologer



Vad ar historia?

Ett humanvetenskapligt amne
Egna fragestallningar
Egna metoder

En kunskapssyn som skiljer sig fran
naturvetenskapen och tekniken

Likval resultatinriktad



Varfor historia?

 Er utbildning handlar mest om ny teknik.

o Samhallet ar fullt av ny men framfor allt
gammal teknik.

e FOr att ny teknik ska lyckas ar det viktigt
att kunna nagot om den gamla tekniken.




Vad ar teknikhistoria?

Vi studerar de samhalleliga och idemassiga
drivkrafterna bakom teknisk forandring och

teknikutvecklingens sociala, kulturella och
miljomassiga konsekvenser.

* VI har ett teknikkritiskt angreppssatt.



Vad gar kursen ut pa?

2 forelasningar
Uppsats (kommer mer nasta gang)
Presentation

Larandemal:

— redogora for nagra viktiga handelser i datorns och
datalogins historia,

— formulera en relevant fragestallning till ett historiskt
material,

— utféra en begransad datorhistorisk studie och
presentera den muntligt och skriftligt



Betygskriterier |

FOr betyg E kravs att gruppen:
« varit narvarande pa obligatoriska kursmoment
» fullgjort obligatoriska uppgifter i momentet

« efter handledning kan formulera en relevant fragestallning till ett
historiskt material

For betyg D kravs dartill att gruppen kan:
« visa forstaelse for sammanhangets betydelse for teknikutveckling
« formulera en relevant fragestallning till ett historiskt material



Betygskriterier |l

For betyg C kravs dartill att gruppen kan:

« analysera teknisk forandring och dess konsekvenser inom dataomradet i
relation till det omgivande samhallet

» tydliggora studiens slutsatser i en muntlig presentation

For betyg B kravs dartill att gruppen kan:
« forhalla sig kritiskt och i fragasattande till utsagor om teknisk férandring
« svara pa muntlig kritik vid presentationen

For betyg A kravs slutligen ocksa att gruppen kan:
« diskutera tillforlitigheten hos olika information
« har kompletterat vitthesseminariet med ytterligare information



Utvecklingslinjer

Relaer

Elektronror

Transistorer (1946)
Integrerade kretsar (1959)

Kapacitet, stortalighet, energikonsumtion,
massproduktion



Moorse lag

e Formulerad 1964 av Gordon Moore

» Antalet komponenter pa en integrerad
krets dubbleras under en viss tid

 Ibland overfort till att galla en rad

verksamheter nar det galler datorer och
nat



Number of transistors on

an Integrated circuit

Moore's Law
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Moores lag

Ingen naturlag
Ett resultat av empiriska studier

En sjalvuppfyllande profetia

Stigheroende anvands ofta som ett satt att
forutse och kan da ocksa bli performativt -
sjalvuppfyllande



Teknikdeterminism

En teorl om tekniken

En teori om samhallet

for samhallelig forandring

> Teknik ar en stark drivkraft



Varfor ser det ut som om tekniken
bestammer?

e Baklangeshistoria

 Framlangeshistoria

Historiska studier ger
battre bild av hur
samhallet ser ut!




Social konstruktion av teknik

e En teori om hur teknik skapas

o Kraver narstudier av de olika val som hela
tiden ar majliga

 Framlangeshistoria



Stort tekniska system

Stora tekniska system bestar inte bara av
"teknik”, de ar sociotekniska

Stora tekniska system vaxer | faser

Olika problem ar utmarkande for de olika
faserna

Olika fardigheter behovs for att formulera
och losa problemen



Tidig svensk datapolitik

e Vem ville ha datorer?
e Varfor?
 Vad skulle de anvandas till?



Anvandningsomraden

Saab (1 532)
Meteorologi (684)
FOrsvaret (660)
Industri (276)

Vetenskapliga institutioner (256)



Datorisering och ADB

Stordatorer hos myndigheter och foretag
FOrsakringsbolag

Banker

IBM 2/3 av varldsmarknaden



Persondatorer

Apple Il 1977 & Commodore PET
IBM PC 1981
Macintosh, 1984

ABC 80



Datornat

Telenatet till anvandning 1 slutet av 1960-
talet

Defence Advanced Research Project
Agency, 1968

ARPANET

Akademiska nat féregangare — statliga
pengar

Svarigheten ar protokollen



Skalbarhet

« Communities - sallskap
o Standardisering
"rough consensus and running code*



Politik och forestallning

* Informationsteknologin - Vingar at
manniskans formaga

 Tillgangliga elektroniska kommunikationer



Datoriseringen

Genomgripande
samhallsforandring



Varldshildande tekniker

Angmaskiner
Jarnvagen
Elkraften
Radion
Atomkraften
Rymdtekniken



IKT (IT) som varldsbildande

* IT som del av det
— post-industriella samhallet
— Informationssamhallet
— kunskapssamhallet
— upplevelsesamhallet
— post-moderna samhallet

e Den tredje "megahandelsen” | historien
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