Forelasning 3

Programmering, C och programmeringsmiljo




Vad ar programmering?

« Ett valdigt kraftfullt, effektivt och roligt satt att
kommunicera med en dator

« Att skapa program / applikationer till en dator eller annan
hardvara (mobil, dammsugare, brodrost, miniraknare)

« Eftt strukturerat generellt satt att I6sa problem




Hur lar man sig att programmera?

 Ovning — 6vning — 6vning — programmering &ar ett
hantverk!

« For att lara dig programmera maste du kunna lasa koden
sasom en dator (kompilator) laser koden.




Programmeringsmiljo

For att kunna programmera behdver vi

editor — for att skriva var kod.
kompilator — kompilerar var kod till ett korbart program

Kompilatorn bestar ofta av flera program (preprocessor, kompilator, lankare) som skapar
vart korbara program i flera steg. Alla program man anvander for att programmera (oftast
fler &n ovan, tex debugger) utgor ens programmeringsmiljo.

I grundkursen ska vi anvanda editorn Codeblocks. Den ar inte bara en editor utan ger oss
ocksa mojlighet att kompilera vara program direkt i Codeblocks och fargkodar var text sa att
det blir |attare att lasa.

Som kompilatorn ska vi anvanda gcc (eller mingw som windows-portningen heter). Det ar
den storsta open-source C-kompilatorn och har historiskt varit oerhort viktig for utvecklingen
av fri programvara.

Aven om vi anvander granssnittet i Codeblocks for att kompilera ar det bra om ni kommer
ih&g att kod bara &r vanlig text som kan skapas i vilken editor som helst (tex notepad men
inte program som word som garna lagger till osynliga styrtecken). Textfilen later man sedan
kompilatorn 6versatta till maskinkod.




Installera Codeblocks

(forhoppningsvis har ni redan gjort detta)

Ga in pa http://www.codeblocks.org/downloads/26
Val) att ladda ner codeblocks med kompilator (mingw):
codeblocks-16.01mingw-setup.exe for windows.

Kor filen.



Hello World

Ar ett litet program som gor minsta majliga for att testa att man har

en fungerande programmeringsmiljé och att man forstar hur man
anvander den:

#include <stdio.h>

int main ()

{
printf ("Hello World! \n");
return O;

}

Ett litet fOrsta steg mot fantastiska program! Borja alltid med detta |
en ny milj6 och backa alltid hit om du har problem.




Vart forsta C-program

| Codeblocks:

« Valj File->New->Empty file
* Val) File->Save file as..
Spara filen som "hello. c”ien katalog pa harddisken dar du vill ha dina program.

Kom ihag att gora back- up-er pa denna katalog! Filen kan heta vad den vill men
namnet far endast innehalla bokstaver och siffror och inte mellanslag, a, & eller 6.

«  Skriv i texten fran foregaende bild och spara. Om du kopierar kan du fa med
konstiga tecken. T.ex kan ” bli felaktiga.

* Valj Build->Build
Det har nu skapats en fil hello.o (objektsfil) och en fil hello.exe (kérbar fil)

« Valj Build->Run
Kommandotolken dppnas och programmet kérs. Du kan ocksa kora programmet
genom att dubbelklicka pa det i utforskaren (kommandotolken stéangs dock direkt

programmet har kort klart) eller genom att 6ppna kommandotolken och ga till ratt
katalog och dar kéra kommandot hello.exe.

OBS - stang aldrig ner kommandotolken med X utan tryck return. Har programmet
hangt sig kan du prova ctrl-c.




Kommandotolken

Om man inte vill anvanda Codeblocks for att kdra gcc (eller
mingw som den heter for windows) sa behdver man satta path-
variabeln sa att den har en pekare till kompilatorn och andra
gcc-exe-filer. Exakt hur man gor detta varierar mellan
windowsversioner. Om ni gor detta var forsiktiga sa att ni endast
lagger till en path och inte tar bort nagot. Har man gjort detta kan
man kdra programmen i kommandotolken:

C:\>cd CProgram

C:\CProgram>gcc Hello.c -0 Hello.exe

C:\CProgram>Hello.exe
Hello World!




Sekvens




Sekvensi C
#include <stdio.h>

Int main()

{
printf("Jag tittar pa klockan \n");
printf("Jag dricker kaffe \n");
printf("Jag gar och lagger mig \n");
return O;



Uppgift pa sekvens

Skriv ett program som skriver ut foljande:

*
**
*k*
*k*kk
* * *
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Selektion

sant @ falskt

drick kaffe ga och lagg dig

|
_




Selektion i1 C

#include <stdio.h>

int main()
{ .
int n;
n=14;
if(n<10)
{
printf("drick kaffe");

}

else

{
printf("ga och lagg dig");

}

return O;




lteration

." falskt




lteration |1 C

#include <stdio.h>

int main()
{ .
int n;
n=1;
while(n<10)
{
printf("drick kaffe \n");
n=n+1;
}

return O;




lteration |1 C

#include <stdio.h>

int main()
{ .
int n;
n=1;
while(n<10)
{
printf("varv: %d \n”,n);
n=n+1;
}

return O;




Input i C

Vi ska nu skriva ett program som fragar hur gammal
anvandaren ar och sedan skriver ut hur gammal anvandaren

var. Vi gor det rad for rad och kompilerar emellan.




Input i C
#include <stdio.h>

int main()

{

int alder:

printf("Hur gammal ar du?\n");
scanf("%d",&alder);
printf("Du ar alltsa: %d",alder);

return O;
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Laboration 3

For att bli godkand ﬁé denna laboration visar du larare eller assistent att du kan kompilera och kora ett C-program pa din

dator. Du ar nu god

1.

and pa laboration 3. Vad vi vill att du nu ska gora ar:

Skriv ett program som fragar efter en siffra. Programmet ska nu svara om siffran &r stérre &n 50 eller inte.

Kom ih&g att kompilera for varje rad du skriver. Prova att forst bara skriva ut siffran anvandaren skrivit in sa att du
vet att du lyckats lasa in korrekt. Lagg nu till en if-sats sa att du kan skriva ut om den ar stérre an 50. Resultaten
fran dina versioner bor bli ungefar sa har:

vl

Skriv in siffra:

v2:

Skriv in siffra:7

v3:

Skriv in siffra:9

Du skrevin 9

v4:

Skriv in siffra:53

Storre an 50

v5:

Skriv in siffra:33

Mindre an 50

Skriv ett program som med hjélp av while skriver ut siffrorna 1, 2, 3, ... anda till 100 pa skarmen.

Skriv ett program som med hjélp av while skriver ut siffrorna 2, 3, 4, ...,13 pa skarmen

Skriv ett program som med hjalp av while skriver ut 1, 3, 5, 7, 9 pa skarmen




