PROBABILISTISKA ALGORITMER

P R e . — S

ALERITMER SOM ANVANDER SLUMP.

Exemeer: QuiciesoeT MED SLUMP

R anpom Quicesornt(vLi.. \'ﬂ) =
IF i’<5 THEN
x « v [ eanoom(i, i)l
m e Parmition(vli..5], X)
Rawpom Quicesort (v Li..m-1])
Ravoam Quicicsoe T (v [w+1.. 51)

ANALYS : (BEVISET skibPAT)

Meo SANNOLICHET > |- ‘:i‘ TAR Rawoom QuicusoeT

Tio Ofn log n), Fie vaess kewstanr k.

Las Vecas-ALcoriTm — ProOBARILISTISK

ALGORTTM SOM ALLTID SVARAR RATT, MEN
KAN TA OLLKA (ANG TID PA SEV. |



EXEMpev MAX 3CNFSAT

Gwer ew minss §¢:} med wuwsuze Gver
=1

BOOLESUA VARIABLER X, .., Xw, , HITTA EN

VARIABEZTILL DEINING SOM SATISFIERAR SA MANGA
LIAUSULER SOM ModLIGT.

RavoomMax 3enrsat ({c§) =
FOR i«<1 T0 m» DO
X; € RANDOM (ol 1)
RETURN {Xi}

ANALYS:

Tio: O(w)

Y-—- ANTAL SATISFIERADE KIAUSULER.

ElY = P[c .SATISFIERAD] n(1- 3—):_8?_
=> APPROXIMERAR MAX ICNFSAT 1vom _8_

MoONTE CARLO-ALGORITM — PROBABILISTISI

ALGORITM SOM ALLTIO 6AR SNABBT, MEN SOM
BARA IBLAMD GER BRA RESVLTAT.



SLUMPELIMINERING

e

(56¢ EN PROBABILISTISK ALEORITM DETERMIMSTISIC
GCENOM ATT ARBETA Boel SLUMPEMN,

MeTop 1: Priva aua vtrae

OM ,/( SLUMPBITAR BEHOVS | EN ALEORITTM FINNS
per 2% mioutica urFaLL. TESTA ALLA DRRSA OCH
pLockA Der @A'sta !

PQO&L,EM: Tar LiNe TID M Kk AR STDRT.

MEeTop 2: BETINGADE VANTEVARDEN
Beciiva E[Y]x,=0] ou ELY|x=1]

Vi) OET vARDE PA X, SOM €or STHRST RETIMAT VANTEWARDE.
FoRTSATT PA SAMMA SATY MED RESTEGANDE X

ProgLem: Betineade vANTEIRDEMA 1y \ARA SARA ATT BEGIKIA,

Frer mgopee #wws !

(GAR DET ALLTID ATT SLVMPELIMINE R A
EN PRORARILISTISK POLYNOMISK ALEORITM
TILL EN DETERMINISTISK. POLYNOMISK ALGORTMYE




