Grafiska anvandargranssitt och
handelsehantering



Dagens forelasning

Repetition pa GUI och handelsehantering
Model-View-Controller

Subject-Observer

FXML
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Handelsehantering

i HelloJavaFXWorld EEIT) Event-objekt

EventHandler-object

class ButtonHandler implements
EventHandler<ActionEvent> {

@Override

public void handle(ActionEvent me) {
// Take some action..

}
}

 Handelsekalla, ex knapp eller inmatningsfalt
e Handelse, ex knapptryck eller ENTER i inmatningsfalt — ett Event-objekt

skapas
» Héandelsehanterare —implementerar EventHandler _.handle(Event)

— definierar vad som ska goras



Model-View-Controller (MVC)

e Applikation med anvandargranssnitt

modellen och visar

Presenterar data fran
-

anvandargranssnittet

Hanterar anvandarinput och
initierar uppdateringar av data i
modellen samt uppdatering av
anvandargranssnittet

Hanterar berakningar
eller tillhandahalla data
som applikationen
anvanders sig av



Model-View-Controller

e Fordelar:
— Uppfyller hog kohesion, lag koppling
— GOr det mojligt att testa modellen for sig
— GoOr det mojligt ateranvanda modellen med andra
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Model-View-Controller

o | praktiken'

3. GetData()
V|ew

2 .UpdateVi GWN /deateData()

 NB- Bade View och Model bestar normalt av en
uppsattning klasser, i var sitt paket



Model-View-Controller

e Black Jack —vad ar modellen?

* Flera vyer — Word eller NetBeans
Vad ar modelldatat i NetBeans



Exempel pa MVC

| MVC Ternperature E'@

BUttOn -> Diown
/Z Celcius degrees: 50
TextLabel extends Label -

7

TempBar extends Pane /



Subject-Observer

e Klassen Observable representerar ett

observerbart objekt (subject), t.ex. variabler i
modell i MVC

e Ett observerbart objekt kan ha en eller flera
observerare (Observer) som vill veta nar

det har blivit andringar i modellen

e Ett meddelande skickas till dess observerare
nar det en andring har skett



Subject-Observer

e Observable (jJava.util.Observable) -
superklass

— addObserver(Observer 0)
Lagger till en observer till listan med observers om den
inte redan finns i listan.

— setChanged()
Markerar att det har skett en forandring.

— notiftyObservers()
Om det har skett en forandring, meddela alla observers

e Observer (Java.util._Observer) - interface

— update(Observer o, Object arg)
Anropas nar det observerade objektet andras



Exempel pa Subjective Observer
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FXML

e Ett annat satt att definiera
anvandargranssnittet

e Man kan anvanda SceneBuilder for att bygga
upp scenen

e Sjalva fxml-filen ar view-delen som inte
behover kompilera om, om man vill gora
andringar

e http://docs.oracle.com/javase/8/scene-builder-2/work-with-java-ides/sb-with-
nb.htm#CHEEHIDG



http://docs.oracle.com/javase/8/scene-builder-2/work-with-java-ides/sb-with-nb.htm#CHEEHIDG
http://docs.oracle.com/javase/8/scene-builder-2/work-with-java-ides/sb-with-nb.htm#CHEEHIDG

Exempel pa FXML

'El FXML Temnper... El [=] @

ButtOn -> Down

/Celcius degrees: 50
TextLabel extends Label ’/-

TempBar extends Pane ©~




Fragor?
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