Infor projektkurs inom
programvaruutveckling, HI1039

Nagot spannande, kontakter, portfolio...

| slutet av arskurs 2 laser du kursen ”Projektkurs inom programutveckling”. Malet ar att utveckla en
storre programvara, allra helst pa ett féretag eller pa uppdrag av ett foretag.

Det hér ar din forsta(?) chans att fa direkt kontakt med ett féretag i branschen och visa framfétterna.
Gor du ett bra arbete har du skaffat dig bade nagot att ldgga i din portfolio och referenser som du
kan anvanda dig av nar du soker ditt forsta arbete.

Det hér ar en kurs som ger dig mojlighet att védxa, upptacka vad du verkligen klarar av och samtidigt
skaffa meriter infér arbetslivet. Ta vara pa denna chans.

Ur kursplanen:

e Kursen skall ge studenten traning i att utveckla en stérre programvara.

e Arbetet utfors i projektform.

e Projektet skall ge grundlaggande forstaelse och traning i de metoder och verktyg som
anvands vid framtagning av storre program.

| borjan av kursen ges forelasningar i agil projektmetodik, mer om OO analys och design samt
kravhantering och testning.

Uppgiften?
Det ar upp till er studenter att forma grupper och séka uppgifter. Gruppstorleken bor vara 3-5
personer (lamplig storlek beror bl.a. pa vilken uppgift ni I6ser).

Besok de arbetsmarknadsdagarna som studentkarerna vid KTH och SU anordnar

- D-Dagen 10 oktober 2019, Campus Vallhallavagen,
http://www.datasektionen.se/naringsliv/d-dagen

- Armada 19-20 november 2019, Campus Vallhallavdgen, http://www.armada.nu/

- Systemvetardagen, mars 2020, Campus Kista, http://www.systemvetardagen.se/

Tips infor massbesok och foretagskontakt

Foretagens representanter pa massorna vet ibland ganska lite om vilka behov foretaget har av nya
dataprogram/system. Fraga efter personer inom foretaget ni skulle kunna kontakta (speciellt nar det
géller storre foretag).

Tank ocksa pa att manga foretag inte sjdlva har projektuppgifter som ligger och véntar, det kan vara
bra att ha en egen idé i bakfickan nar ni tar kontakt.

Satt garna ihop ett dokument som presenterar er sjalva, med eventuella specialintressen och
kompetenser samt information om projektet.



Krav pa uppgiften

Nedanstdende &r forkunskapskrav samt ska normalt inga i projektetuppgiften:

e Programmering i ndgot objektorienterat sprak

e Natverk, d.v.s. client-server, distribuerad applikation (det &r tillatet att servern genererar
webb-sidor och att da klienten representeras av en webb-browser)

e Databaser

Det ingar naturligtvis ocksa i kursen att pa egen hand att satta sig in i de specifika tekniker som
behovs for att [6sa just din uppgift.

Nar genomfors projektet?

De tva forsta veckorna av period 4 ligger en teoridel, dar agil projektmetodik, testning m.m.
behandlas. Rdkna med att arbetet med sjalva projektuppgiften borjar tva veckor in i perioden, och
stracker sig 6ver veckorna 14-21.

Forkunskaper

Kursen har sarskilda behorighetskrav vilket innebar att for att antas till kursen kravs godkant resultat
fran kurserna HI1025 Operativsystem, HI1027 Objektorienterad programmering, HI1030
Databasteknik samt projektkursen i arskurs 1 (HI1039/H11026).

Forberedelser

Nar projektkursen startar i period 4 bor ni ha en projektuppgift forhandlad och klar. Tiden for
projektet ar begransad, ca 7 veckor, sa det galler att fa en flygande start; m.a.o. sék projektuppgift
redan nu. Vi rekommenderar att ni kontaktar flera foretag om ert forsta val av ndgon anledning drar
sig ur.

Borja med att forma en grupp. Meddela Anders gruppsammansattningen sa fort den ar klar.
Nar ni har en beskrivning av en uppgift ni vill arbeta med, kontakta Anders eller Reine, sa att vi kan
stdmma av att den tdnkta uppgiften uppfyller kraven for kursen.

Vi har ev. forslag pa uppgifter som kan goras inom skolan, men tankt pa att det for din framtida
karridr ar vardefullare att redan nu skapa kontakter med foéretag.

Lycka till!
Anders Lindstrom och Reine Bergstrom, kursansvariga



