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Grafiskt anvandargranssnitt (GUI)

Anvand modulen
tkinter, som har
klasser fOr
komponenter.

Se "Referenser"
pa kursens
webbsida:
GUI-lankar

Button
Canvas
Checkbutton
Entry

Frame

Label

Listbox

Menu
Menubutton
Message
Radiobutton
Scale
Scrollbar

Text




HUr gor man?( vamear aia kasser }
modulen Tkinter.

from tkinter 1 mpo re = ( Tk-konstruktorn - skapar
roten = Tk() . rotfonstret.
knapp = Button(roten, text="Tryck')

knapp - paCk() N Button-konstruktorn - }
- skapar en knapp.
roten.mainloop() P PP

Knappen placeras. }

Startar en slinga som vantar pa
inmatning fran anvandaren.




Komponenter

Knappar och annat kallas komponenter
och ar objekt.

Varje komponent har en konstruktor med
manga defaultparametrar.

Anropa bara med det som behovs:
knapp = Button(roten,text=""Handla')

FOrsta parameter ska vara roten



Andra attribut

 Attributen kan andras ett | taget:
knapp[''text"] = "Klart"

 Med metoden config kan man andra flera
attribut at gangen:
knapp.config(bg = "lightblue",
height = 3, width = 9,
font = ("times®, 20, "i1talic"))
 Har andrar vi knappens farg, storlek, och
textfont.



Anropa funktion med knapptryck!

« Eftt attribut som alla komponenter har ar
command

e Dar anger man vilken metod/funktion som
ska anropas nar komponenten anvands.

e Om vi skriver en funktion addera() som
ska anropas nar nan trycker pa knapp sa
kan vi koppla ihop funktion med knapp sa
har:

knapp[''command''] = addera



« Man kan ocksa koppla ihop knappen med en
funktion nar den skapas:

from tkinter import *

def byttext():
knapp[''text'] = "Ajp!"

roten = Tk()

knapp = Button(roten,
text = "Tryck Inte",
command = byttext)

knapp - pack()
roten.mainloop()



GUl-exempel

« Exemplen finns pa KTH Social under
"GUIl-exempel"



"/’W Olika typer av fel w

* Felavbrott (Exception) nar programet kors
e Inget hander nar man kor programmet
e Massor av text rinner over skarmen

* Programmet gor nagot annat &n det man
ville

 Programmet gor ratt for vissa indata, men
inte fOr andra



Felavbrott

Lar dig tolka felutskrifter!
Traceback (most recent call last):

File "filmer.py'", line 124, in <module>
titta(listan)
File “filmer.py', line 102, 1n titta
film_ny visning(l)
TypeError: ny visning() takes exactly 1
argument (2 given)



Tolkning

e Sista raden forklarar felet!

TypeError: ny visning() takes
exactly 1 argument (2 given)

 Raderna ovanfor visar anropskedjan. Las
nerifran och uppat! Felet uppstod pa rad
102, i funktionen titta som anropades pa
rad 124.



Kontrollutskrifter

Anvand kontrollutskrifter for att hittar var |
programmet felet uppstar.

En kontrullutskrift ar en vanlig print-sats,
till exempel:

print "Klar med inlasningen®
Eller stanna upp sa har:
raw_1nput("'Tryck Enter')

Du kan ocksa skriva ut variabelvarden for
att se hur dom andras under korning.



Mittiprick-metoden

Anta att programmet hanger sig, men vi vet
inte var | programmet det intraffar.

1. Lagg en kontrollutskrift 1 borjan och en i
slutet. Blev det fel daremellan?

2. Lagg da in en kontrollutskrift mitt i. Om
den kommer ut som den ska finns felet |
andra halvan, annars i1 forsta.

3. Fortsatt tills du hittat felet!



Testning

o Skriv upp (i en textfil) hur du testar
programmet. Missa inte specialfallen.

o Efter att du har fixat ett fel — testa att
programmet fortfarande fungerar
for alla testfallen.




Hjalpmedel (overkurs)

 Ar du van att anvanda en debugger?
Titta pa modulen pdb

 Vill du infoga automatisk testning |
programmet?

Titta pa modulen doctest



http://docs.python.org/library/pdb.html
http://docs.python.org/library/doctest.html

Pa torsdag

» Felhantering (ingar ofta i C-uppgiften)
e Mer GUI
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