Strommar

De klasser/filer som hianvisas till hittar du pa kurssidan under Dokument/Ovningar/Kodskelett.

Notera att i Eclipse placeras filer som applikationen ska lasa fran i roten av projektmappen.

Uppgift 1, Textfil

Skriv ett program som genererar “spam-mail”. Programmet ska ldsa en textfil, som innehaller ett
"personligt” utskick, dar mottagarens namn representeras med en speciell teckensekvens, t ex #N#
eller . Programmet ska skapa en ny textfil med likadant innehall férutom att alla forekomster av #N#
ersatts med angivet namn.

Filnamnen samt namnet ldses enklast in fran kommandoraden som argument till main néar
programmet startas (till String[] args). Exempel:

jJava mall_txt spam.txt Anders

| Eclipse anger du argument till main genom att hogerklicka pa projektets ikon och valja Run As samt
Run Configurations... Klicka pa fliken ”(x) = Arguments” och ange argumenten som ska skickas till

main.

Uppgift 2, Serialisering

Andra i klassen Card s3 att det blir méjligt att serialisera objekt av denna typ (implementera
interfacet Serializable, se kursboken). Placera en uppsattning kort i en ArrayList, eller anvand din
klass Deck. Serialisera listan eller leken till fil.

Skriv sedan ett separat program med ett main som laser in och deserialiserar fran filen ovan. Lagg till
kod som kontrollerar att inte bara samlingen i sig utan aven de objekt som samlingen refererar till
har aterskapats korrekt.

Observera att nar du deserialiserar objekt med metoden readObject() kan ClassNotFoundException
genereras, detta maste hanteras med try-catch (eller att main markeras med throws
ClassNotFoundException).
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