OOP med Java Ovning, Thread

Ovning, Threads

Uppgift 1

Skapa en klass DigitalKlocka, som skriver ut tiden en gang i sekunden. Klassen ska
implementera Runnable, och ha en egen trad som datamediem.

Det skavaramdjligt att starta en Klocka genom att anropa metoden startClock(), varvid en
trad skapas och startas. Denna metod ska kunna anropas flera ganger for en klocka. Det ska
ocksa vara mdjligt att stoppa tréden med stopClock(), genom att signaleratill run() att
returnera. Detta gors enklast genom att sétta referensen till tréden till null, och 1&ta run()
kontrollera detta.

Aktuell tid far du enklast m h aklassen java.util.Date.

Skapa ett main dar ett ndgra klockor startas och f&r ticka ett tag, for att sedan avbrytas.*

Uppgift 2, synkronisering

Studerat ex klassen ArrayList och fundera éver vilka metoder som maste synkroniseras for
att gora objekt av klassen tradsakra. Ett sétt att astadkomma detta &r att kapslain ett
ArrayListobjekt i en ny klass, SynchronisedArrayList, (som lampligen implementerar List-
interfacet) och ge metodernai synkroniserade versioner.

Notera (fran API-doc):
A List can be "wrapped" using the Collections.synchronizedList method. Thisis best done at

creation time, to prevent accidental unsynchronized access to the list:
List list = Collections.synchronizedList(new ArrayList(...));

It isimperative that the user manually synchronize on the returned list when iterating over it:
List list = Collections.synchronizedLi st (new ArrayList());

synchroni zed(list) {
Iterator i = list.iterator(); // Mist be in synchronized bl ock
while (i.hasNext())
foo(i.next());

Uppgift 3, synkronisering

Skriv en klass Queue (m h a LinkedList), som representerar en ko dér producenter kan lamna
meddelanden, metoden putLast(), och konsumenter hamta meddel anden, metoden getFirst().
Lat kén rymmamax 5 meddelanden.

Queue klassen har tva synkroniserade metoder:

* putLast() — Anropas av producenter. Metoden kontrollerar i en loop om kon ar full, i
safall anropas wait(), sa att anropande trad vantar. Om kon inte & full placeras
meddelandet sist och notifyAll() anropas sa att eventuella konsumenter som vantar
efter att ha anropat getFirst() nar kon var tom vacks.

! Tips: For att f& korrekt tidszon anvander du dig av klassen java.text.DateFormat. Du fér tillgang till ett
DateFormat-objekt for en given tidszon med:

Dat eFor mat df = Dat eFornat. get Ti nel nstance();

df . set Ti meZone( Ti meZone. get Default()); // Maski nens install ningar

alternativt

df . set Ti neZone( Ti neZone. get Ti neZone( “ Eur ope/ St ockhol nt)); // "CET", "GVI"
Systemout.printin( df.format( new Date() ));
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» getFirst() — Anropas av konsumenter. Metoden kontrollerar i en loop om kon & tom, i
safall anropas wait(),sd att anropande tréd vantar. Om kon inte & tom hamtas ett
meddelande och notifyAll() anropas s att eventuella producenter som vantar efter att
ha anropat putLast() for en fylld k6 vacks.

Skapa sedan producenter och konsumenter som aktiva objekt (med egna tradar), som med
jamna mellanrum anropar putLast() och getFirst(). Huruvida dessa aktiva objekt kan gora det
de vill, eller maste vanta, bestéams helt och hdllet i de ovan namnda metoderna.

Skriv ett main dér du skapar producenter och konsumenter som manipulerar kon. Studera vad
som hander.
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