Alternativ 16sning uppgift 9:6.

Denna styrning av motorn kan delas upp i 5 tydliga tillstdnd varfor det &r mycket
lampligt med en 16sning som ansluter till detta. En programmeringsteknik som
lampar sig val ar switch-case metoden.

Dessa ar tillstanden:
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#include ”gnu_met3_h” //Infogar bibliotek for
//MET-kontrollern

char *prog="Motor”; //Textstrang med programmets namn
int ver=0; //variabeln ver anvands for att ange
//programmets versionsnummer.
int tillstand, motor, knapp, nodstopp; //Deklaration av
//heltalsvariabler
int main(void) //Sjalva programslingan
{
init_met(); //Initierar MET-kontrollern
move_cursor(l,1); //Ange var texten ska skrivas pa LCD-displ.
dprintf(’%s v.%i”, prog, ver); //skriv ut programnamn och
//versionsnummer
init pe(0,"in™); //Initierar pe.0 som inpinne
init_pe(l1,”in"™); //Initierar pe.1 som inpinne
init_pe(2,"out™); //1Initierar pe.2 som inpinne
motor=0; //Motor star stilla fran boérjan

tillstand = 1;
while(1)

{// Hamta insignaler
knapp = GET_BIT(pe,0);
nodstopp = GET _BIT(pe,1);

// Hantera tillstand
if(nodstopp) //om tryckt nédstoppsknapp byt
//tillstand. Detta hor till b)
{

tillstand = 5; //byt till nddstoppstillstandet
//tillhér uppgift b)
}



switch(tillstand)

{
case 1: //Stilla
motor = O; //Motorn stilla fran boérjan
if(knapp) //om tryckt knapp byt tillstand
{
tillstand = 2;
}
break;
case 2: //Start
motor = 1; //Motorn skall startas
if(Tknapp) //om slappt knapp byt tillstand
tillstand = 3;
}
break;
case 3: //Gar
motor = 1; //Notorn ska ga,
//behdvs egentligen inte
if(knapp) //om tryckt knapp byt tillstand
{
tillstand = 4;
}
break;
case 4: //Stopp
motor = O; //Motorn skall stoppas
if(Tknapp) //om slappt knapp byt tillstand
tillstand = 1;
}
break;
case 5: //Nodstoppad. Vi stannar i detta tillstand!
motor = O;
break;
// Satt utsignaler
if(motor == 1)
SET BIT(pe,2); //Starta motorn
else
CLR _BIT(pe,2); //Motorn stoppas

//slut while(1l)-slingan
//slut programmet



