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ID1004 Laboration 3, 5-6 November 2012

Labben boér goras individuellt. Beraknad tid ca 2 timmar.

Instruktionen antar att labben utfors i datasal, med hjalp av den integrerade utvecklingsmiljon
Eclipse. Alternativt kan du anvdanda egen dator, nagon lamplig texteditor, Java JDK och kompilera och
kora sjalv. Om du valjer editorn TextPad, tank att ha installerat Java JDK innan du installerar TextPad,
eftersom TextPad vid sin installation da konfigureras for att stodja kallkod i Java.

Labben innehaller fyra uppgifter som bygger pa varandra. Det ar forst i den fjarde uppgiften som det
blir ett korbart program.

Resurser online

Java version 6 API dokumentation
http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/

Java JDK download (SE version 6)
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

TextPad editor for Windows
http://www.textpad.com/

Eclipse IDE (valj Classic)
http://www.eclipse.org/downloads/



http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.textpad.com/
http://www.eclipse.org/downloads/

Uppgift L3.1 Shape
For att dessa klasser ska kompilera sa maste kallkodsfilerna importera Jjava.awt.* . Placera
klasserna i ett nytt, gemensamt projekt i Eclipse. Projektet kan heta DrawShapes.

Skapa en klass Shape med féljande falt och metoder (ingen main):

e En publik metod draw som inte returnerar nagot varde, har en tom kropp, och tar dessa
parametrar:

Graphics g

int x

inty

int width

int height
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Uppgift L3.2 Rectangle

Skapa en klass Rectangle som arver fran Shape (extends) och som asidosétter (override) metoden
draw. Lat Rectangle.draw rita en fyrkant med bredden width och hojden height. For att rita, anvéand
Graphics-objektet g:

e Sattfargen: g.setColor(Color .BLACK)
e Rita enrektangel: g.drawRect(x, y, width, height)

Uppgift L3.3 Triangle

Skapa en klass Triangle som arver fran Shape (extends) och som asidosatter (override) metoden
draw. Lat Triangle.draw rita en pyramid med basen width och hojden height. For att rita, anvand
Graphics-objektet g (6kande x gar at hoger, 6kande y nedat):

e Sattfargen: g.setColor(Color _BLUE)
e Ritaenraklinje:g-drawLine(x1, yl, x2, y2)

Tips: triangeln omsluts av en tankt rektangel med bredden width och hdjden height.

e A=xy

e B=x+width/2,y

e C=x, Y+ height

e D =x+width, y + height

Tips: Anvand garna klassen java.awt.Point for att halla reda pa triangelns horn.



Uppgift L3.4 DrawShapes

Hamta filerna DrawShapes.java och ShapesPanel.java fran kurssidan pa kth/social, eller kopiera fran
kallkoderna sist i detta dokument.

DrawShapes innehaller huvudprogrammet (metoden main). ShapesPanel forvantar sig att hitta
klasserna Shape, Rectangle och Triangle.

Ko6r DrawShapes. Resultatet bor set ut ungefar sa har:

[ £, DrawShapes

-
b

Studera kallkoden till ShapesPanel. Titta pa metoden drawShapeSomewhere. Den sista parametern
har typen Shape. Men en Shape ritar ju ingenting.

Hur kommer det sig att det gar att rita bade rektanglar och trianglar med samma metod?

Hur svart vore det att ldgga till ytterligare en Shape, t ex en Ellipse och fa den ritad med?



// ShapesPanel.java

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class ShapesPanel extends JPanel {

// Skapa en rektangel och en triangel.
Rectangle rect = new Rectangle();
Triangle tri = new Triangle();

public ShapesPanel() {
// Tala om vilken forsta storlek vi onskar ha.
setPreferredSize (new Dimension (400,400));

}

// Denna metod anropas fran paintComponent och dess uppgift ar att
// rita den Shape som bifogats pa ett slumpmassigt valt stalle pa
// skarmen, och med en storlek mellan 1 och 60.
protected void drawShapeSomewhere(Graphics g,

Dimension panelSize,

Shape sh)

// Slumpa fram var pa ritytan
int shapeX = (int) (Math.random() * panelSize.getWidth());
int shapeY = (int) (Math.random() * panelSize.getHeight());

// Slumpa fram bredd och héjd.
int shapeWidth = 1 + (int) (Math.random() * 60);
int shapeHeight = 1 + (int) (Math.random() * 60);

// Rita denna Shape.
sh.draw (g, shapeX, shapeY, shapeWidth, shapeHeight);
¥

// Metoden paintComponent anropas varje gang denna JPanel behover
// ritas om. Det sker automatiskt, t ex om storleken har andrats.
public void paintComponent (Graphics g) {

super .paintComponent(g);

Dimension panelSize = getSize(); // Hur stor ritytan ar just nu.
// Femtio ganger, rita en rektangel och en triangel.
for (int i = 0; i < 50; i++) {

drawShapeSomewhere(g, panelSize, rect);
drawShapeSomewhere(g, panelSize, tri);

}
}

} // slut pa ShapesPanel.



// DrawShapes. java

import javax.swing.*;

public class DrawShapes {

// Huvudprogram for DrawShapes.
public static void main (String [] args) {

}

// Skapa ett fonster med namnet pd programmet.
JFrame frame = new JFrame (“'DrawShapes');

// Om man stanger fonstret sa avslutas programmet.
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

// Skapa en JPanel som innehaller det som visas i fonstret.
JPanel panel = new ShapesPanel();

// Stoppa in panelen i fonstret.
frame.getContentPane() .add(panel);

// Se till att det som ar i fonstret far plats
frame.pack();

// Gor fonster och innehall synligt for anvandaren.
frame.setVisible(true);

} // slut pa DrawShapes.
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