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Boolska uttryck

Boolska uttryck anvander sig av
jamforelseoperatorer

< > <= >= == |I=

Resultatets datatyp ar boolean (true, false)
3<99 gervardet true

99 >99 ger vardet false

11=0  gervardet true



Boolska uttryck - if

 Boolska varden gor det mojligt att valja vilken
kod som ska exekveras

« 1T (boolean) t-stmt;

e t-stmt exekveras endast om det boolska
uttrycket ar sant (true)

if (x <0) {
X = =X;

}



Boolska uttryck — if-else

 Boolska varden gor det mojligt att valja vilken
kod som ska exekveras

e 1T (boolean) t-stmt; else f-stmt;

e t-stmt exekveras om det boolska uttrycket ar
sant (true), annars exekveras f-stmt

It (n==1) {
s = ”thing”;
} else {
S = 7things”;

}



Likhetsoperatorn

e Provar om tva uttryck har samma varde

iIT (count == 6) { ...

if (b == false) { ...



Likhetsoperatorn

Om tva referenser jamfors sa maste det vara
samma referens for att det ska bli true

Die diel
Die die2

new Die(); // En instans
new Die(); // En annan iInstans

boolean b = (diel == di1e2); // false
die2 = diel; // die2 blir alias till diel

b = (diel == di1e2); // true



Likhetsoperatorn

* Tank pa att den liknar tilldelning!

Die diel
Die die2

new Die();
new Die();

boolean b = (diel == die2);

IT (b = true) < Alltid sant...
System.out.printin(b);

}



Logiska operatorer

Logiska operatorer tar boolska varden som
argument

| negation
1true gervirdet false

&& konjunktion, logiskt OCH: bada sidor
maste vara true

| | disjunktion, logiskt ELLER: en eller bada
sidorna maste vara true



Logiska operatorer

e Anvands for kombinerade villkor
. if (done || (maxLimit <= count)) {...// stop

o 1T (Ydone && (count < maxLimit)) { ... // g0 ONn

e Vilken datatyp har variabeln done?



Satsblock

 Med hjalp av satsblock {...} kan flera
programsatser behandlas som en enhet

IT (count < maxLimit) {
count += 1;
sum /= 2;



Satsblock

e Satsblock ar ibland obligatoriska

public class Foo {
int[] nums = new Int[}14{2,3,5,7,11};
public void getNum() {

L
}



Satsblock

e Satsblock rekommenderas i if-satser, for-,
while- och do-loopar.

iIT (count < maxLimit) {
count += 1;
sum /= 2;

) ...

else {
return sum;

}



Villkorsoperatorn ?

e Operatorn ? tar tre argument
e villkor ? t-varde : f-varde ;

public Int min(int a, Int b) {
return (a < b) ? a : b;

}



e Operatorn ? tar tre argument

Villkorsoperatorn ?

e villkor ? t-varde : f-varde ;

System.
System.
System.
System.

out.print(C’You have ”);
out.print(score);
out.print(’ point™);
out.println ((score ==

You have 0 points.

You have 1 point.
You have 2 points.

1) ?2 7.7 -

"s.7);



Nastlade if-satser

 Anvand satsblock och indentering for att
undvika forvirring

1T (huml < num2)
IT (huml < num3)
min = numl;

else

min = num3;

else

It (hum2 < num3)
min = num2;

else

min = num3;

1T (huml < num2)
iIT (huml < num3)
min = numl;
else
min = num3;
else
1T (hum2 < num3)
min = num2;
else
min = num3;

rekommenderas €]

indenterad

It (huml < num2){
iIT (huml < num3) {
min = numl;
} else {
min = num3;
}

} else {
1T (hum2 < num3) {

min = num2;
} else {
min = num3;

}

} indenterad och
med satsblock




Jamfora data — floating point

== operatorn kraver exakt likhet (alla bitar)
Flyttal avrundas ofta vid berakningar
Definiera likhet som tillrdckligt néra

float f1, f2; // Tva flyttal
if (f1 == 2) { ... // exakt lika

1T (Math.abs(fl — f2) < TOLERANCE) {
// tillrackligt lika...

}



Jamfora data - char

Tecken kodas som 16-bitars positiva heltal

Dessa tal kan jamforas (t ex vid sortering)

De forsta 127 koderna ar samma som ASCI|

De forsta 256 koderna ar samma som I1SO-8859-1

iIT (chl > ch2) {
// do stuff

L

| praktiken ar det sallan man tittar pa teckens numeriska varde — Java
har goda verktyg for att hantera text.



Jamfora data - String

e Strangar ar objekt; en referensdatatyp

e ==gr bara sann om det ar samma objekt

e Strangar jamfors med metoder i java.lang.String

iIT (hamel.equals(name2)) {..-.

Samma tecken <—

1IT (hamel.equalslgnoreCase(name?2)) {..-. Samma ord

1T (namel.compareTo(name2) == 0) {.-. Likvardigt equals <—
iIT (hamel.compareTo(name2) < 0) {... namel fore name2
i (namel-compareTo(nameZ) > O) {- - - namel efter name?2

iIT (FirstName.equalsC’Allan™)) { ...
iIT C’Allan”_equals(firstName)) { ...

—— Strangkonstanter ar ocksa objekt




Mer om String

e Textstrangar ar instanser av klassen String
e Varje instans ar slutgiltig (immutable)
 En andrad String ar en ny String:

String s = 7foo0”’; String s = new String(’foo™);
S = s + "bar”; _ String t = new String(C’bar™);
s = new String(’foobar™);

System.out.printin(s);

foobar
>



Iteration - while

e while (villkor) t-stmt;
e while (villkor) { ... }

e Villkoret provas forst, darefter utfors programsatsen
eller blocket sa lange villkoret ar sant

int count = 1;

while (count < 5) {
System.out.printin(count);
count++;

}



Oandliga loopar

e Det ar latt att skriva loopar som pagar langre
an man tankt sig

INt count = 1;

while (count <= 25) {
System.out.printin(count);
count--;

}

Denna loop pagar tills dess att count nar Integer.MIN_VALUE, varvid den slar
om och far vardet Integer.MAX_VALUE. Exekvering fortsatter efter loopen.



Oandliga loopar

e Det har ar en oandlig loop

iINt count = 1;

while (count == count) {
System.out.printin(count);
count--;

}

Denna loop pagar tills dess att programmet avbryts.



Oandliga loopar

e Det har ar ocksa en oandlig loop

iInt count = 1;

boolean done = false;

while (!done) {
System.out.printin(count);
count--;

}

Denna loop pagar tills dess att programmet avbryts.



Oandliga loopar

e |bland vill man ha en "oandlig” loop

e Tank web-server, mail-server, operativssystem

protected void doWork() {

while (true) {
. // Serve next request

.
}

Denna loop pagar tills dess att programmet avbryts.



Nastlade loopar

 Enloop inuti en annan loop

int outerCount = 10;
whille (0 < outerCount) {
int 1nnerCount = 5;
whille (0O < 1nnerCount) {
System.out.printin (outerCount*10+1nnerCount);
innerCount--;

}

outerCount--;

}

Hur manga ganger anropas
System.out.printin()?




Mer kontroll éver loopar

 break — hoppa ut ur det narmaste satsblocket
e continue —hoppa direkt till borjan pa loopen

while (...) {
. // gor lite arbete

— 1f (...) break; // redan fardig med loopen?
. // gor lite mer arbete

— while (...) {

. // gor lite arbete
— 1F (...) continue; // redan fardig med detta varv?
. // gor lite mer arbete




Iteratorer — java.util.lterator

En Iterator ar ett hjalpobjekt for att ga igenom en
datasamling

Vissa metoder i vissa klasser erbjuder en Iterator
Varje Iterator erbjuder tre metoder:

boolean hasNext() — finns ett nasta element?
E next() —hamta nasta element

voild remove() -— tabortsenast hdmtade fran samlingen



Iteratorer — java.util.lterator

« boolean hasNext() — finns ett nasta element?
« E next() —hamta nasta element

« void remove() - tabortsenast hamtade fran samlingen

Iterator<Card> i1c = deck.iterator();
while (1c.hasNext()) {
Card cd = 1c.next();
. // GOr nat med kortet



Iteratorer — java.util.lterator

« boolean hasNext() — finns ett nasta element?
« E next() —hamta nasta element

« void remove() - tabortsenast hamtade fran samlingen

for (lterator<Card> i1c = deck.iterator();
iIc.hasNext();) {
Card cd = 1c.next();
. // GOr nat med kortet



Interface java.lang.lterable

e FromlJava5

e Objekt som implementerar java.lang.lterable
kan anvandas direkt i for-loopen

e java.lang.lterable !=java.util.lterator

for (char c : String s) {if (c == "a”) ...;}

int numbers[100];

int sum = O;

for (int n : numbers) {
sum += nj;

}



Loopar - sammanfattning

do — minst en gang genom loopen
while — villkoret testas forst
for —antalet varv ar kant

for each —alla element i en samling

break — hoppa ut i fortid

continue — nasta varv genast



SLUT PA BILDER



Selektion — switch

e Satsen switch kan ersatta nastlade if-satser

(idChar == "A”) {
aCount = aCount + 1;
ks
else
iIf (idChar == ’B”) {
bCount = bCount + 1;
¥
else
iIT (idChar == ’C?) {
cCount = cCount + 1;
}
else {
System.out.printin C’Error in ._..7);

}



Selektion — switch

e Satsen switch kan ersatta nastlade if-satser

switch (xidChar) {

case *A’:
aCount = aCount + 1;
break;

case ’B’:
bCount = bCount + 1;
break;

case C7:
cCount = cCount + 1;
break;

default:
System.out.printin (Error in ...7);

}



Selektion — switch

e Satsen switch kan ersatta nastlade if-satser

switch (r1dChar)<f char, byte, short, eller int*
case *A’:
aCount = aCount + 1;
break;
case 'B’: en konstant
bCount = bCount + 1;
break;
case C7:
cCount = cCount + 1;
— break; hoppar ur switch-satsen
default:
System.out.printin (Error in ...7);

}

*) 1 Java 7 tillats aven String



lteration — do - while

e do{...} while ( villkor );
* Programsatsen utférs alltid férsta gangen
e Darefter igen sa lange villkoret ar sant

iInt count = 0O;
do {
count++;
System.out.printin(count);
} while (count < 5);



Iteration - for

e for —loopen sammanfattar initiering, villkor
och uppdatering

Detta gor koden enklare

for ( initering ; villkor ; uppdatering ) {
// kod 1 loopen

}

initering
while (villkor) {
// kod 1 loopen
uppdatering

}



Iteration - for

 for —loopen sammanfattar initiering, villkor och uppdatering

~/

for (int count = 0; count < 25; count++) {
System.out.printin(count);

}

Variabeln count finns bara i for-loopen. Mindre risk for forvaxling.



Iteration - for

 for —loopen sammanfattar initiering, villkor och uppdatering

 Tomma delar kan utelamnas

for (lterator<Card> ic = deck.iterator();
ic.hasNext(Q); )

{
Card cd = 1c.next();

}
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