Skolan for Datavetenskap och kommunikation

PROGRAMMERINGSTEKNIK

KLASS, INSTANSER

Om du definierar en klass i bérjan av programmet...

...s& kan du skapa s& manga objekt (instanser av
klassen) du villi huvudprogrammet.

MER OM KLASSER OCH OBJEKT

Klass, instans och self
Speciella metoder
Polymorfism

Publikt och privat
Lista av objekt

SPECIELLA METODER

o alydhierT

Anropas automatiskt nér nya objekt skapas.

Anvand den for initiering av instansvariabler!

L SIETE

L&t den returnera en stréngrepresentation av objektet, s& vet
print hur det ska skrivas ut.

Skriv en séin metod om du villkunna jémféra tvéa objekt (It star
for "less than", operatorn <)

SELF

self ska std dverallti klassdefinitionen:
« forst bland parametrarna: def me
« framfér varje anvéndning av ett attribut: self.a

...men aldrig i huvudprogrammet

_STR__ 1 KLASSEN HUSDJUR

Ska returnera en strdng som representerar objektet
Anropas automatiskt om man skriver ut objektet
med print:

h = Husdjur ("Rufus")

print (h)
Bra att ha ndr man testar programmet!



def gitr_ (seli) s ciE - gt (Eeli)s e - gtE  (selid)s

'Version 1: bara husdjurets namn""" WL aieim 2 g+ culdley BiisErestiommiziVi """Version 3: begripligare utskrift
beskrivning = "Jag heter " + self.namn beskrivning = self.namn + ", " beskrivning = self.namn + " &ar "
return beskrivning beskrivning += self.glad + "," iif geiliE eleel = 51

beskrivning += self.hunger loEsivedvniding o= Yellaelg (2 )N
return beskrivning ele@s

leagiuziming 4= VileckeEag (1) Y
if self.hunger > 3:

beskrivning += " och hungrig!"
@leEg

beskrivning += " och matt."
return beskrivning

el | dmdie  (SeliE) s
WM (Eleiz  EheiseilebicEin cliiiseele weae @il
SRlE,  meEimn =
choice ("BCFKR") +choice ("iouy") +\
- Om ett attribut eller en metod definieras med ett 2*choice ("nst") +choice ("aey")
namn som bérjar med tvé understreck (f ex self. glad = randrange (10)

POLYMORFISM PUBLIKT OCH PRIVAT

- Kommer av grekiskans moAlol (mdnga)
(form)

+ Med polymorfism menas hdr méjligheten att ha en __preferens) s& dr den privat. self. hunger = randrange (3)

metod med samma namn i olika klasser och f& olika - Det innebdr att den endast kan anvéndas inom self. kon = choice(("hona","hane"))

resultat. klassen (man kommer inte &t den frédn main). self. preferens = choice(("samma","annat"))
- Metoden str _ som automatiskt anropas av print &r + Annars &r den publik, och kan anvéndasi vilkken del

ett exempel. av programmet som helst.




« En valuppfostrad programmerare anvang
attributen inuti klassdefinitionen.

* | huvudprogrammet anropar man en
atkomstmetod eller dndringsmetod ist&lle™

INKAPSLING

+ Mer att skriva i bérjan men enklare nér man vill
dandra i klassen senare.

- Knepigt? Anvand dd privata attribut!

LISTA AV OBJEKT

« Flera objekt i samma program?
djurl = Husdjur ()

djur2

Husdjur ()

« Enklare att Idgga husdjureni en listal
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def namn(self):
"mrAtkomstmetod £8r namnet"""
EiEbiE SEIES  mEnm

def bytNamn(self, nyttNamn) :
"""Andringsmetod f£8r namnet"""
self. namn = nyttNamn

SKAPA LISTAN

lista = []

for i in range(n):
nytt = Husdjur ()
lista.append (nytt)

RITA UPP ETT OBJEKT

Husdjur-objeket:

e [P |

_glad

_huwgev@
_kin
__preferens

ANROPA METOD FOR VARJE DJUR

itehe  @ljible -abim ALaiEieEg
djur.banna ()



