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Exception Nar uppkommer det?
IOError Om man férsoker 6ppna en fil
som inte finns.
SyntaxError |Om man skrivit programkod
som Python inte kan tolka.
KeyError Om man forséker anvanda en
nyckel som inte finns i en
ordlista.
NameError Om man anvander en variabel

utan att ha gett den ett varde .

FORELASNING 11

+ Exception

« Felhantering med try...except

+ Klasserna Spelkort, Hand, Lek - exempel med
* arv
+ objekt ilista
« néstlade slingor

random.shuffle()

defaultparameter

TRY-EXCEPT

* Man kan ta hand om fel genom att inféra try-
except-satser. Exempel:

def Oppna (namn) :
D UoeTeeE, Gl oitil. ifeie dlelsmitingg) o Il
1eae\vS
fil = open (namn)
return fil
ezt (IOgEzee)) 8

print ("Kan inte Oppna filen",namn)

EXCEPTION

- Fel att dppna en fil fér IGsning om den inte finns.
o [FElEi e Tome Eene;
>>> fil = open ("kudde.txt","r")
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#2>", line 1, in ?
e o pen (Mkl1d d el st AR US)

IOl tieicoe 2 [Haiaicae 21 WNieh culeln JEkile]
HaeklE - ek

MED SLINGA

* Man kan ta hand om fel genom att inféra try-

except-satser. Exempel:

filSaknas = True
while filSaknas:

BIEW S
fil = open (namn)
return fil
except (IOError) :
print ("Kan inte Oppna filen",namn)
namn = input ("Ge nytt filnamn: ")



SPELKORT

« Klassen Kort representerar ett spelkort

HE

+ Klassens attribut ér valor (2-10, knekt, dam,
kung, ess), farg (KlGver, Ruter, Hjarter och
Spader) och framsidanUpp (True om kortet &r
uppvant)

UPPGIFT:VARFOR?

Utan try...except gar det inte att Iasa fran fil.
Programmet gdr snabbare

Man slipper stéinga filen med close

H = [ .

Man kan f& felutskrift p& svenska

* Metoderna &r _init  (konstruktorn),  str
(kortet som strdng), vand (vénder)

class Hand (object)
EEE | smiied (SEILE)E

HAND self.korten = []

GEiE | clier (@@l 8
if self.korten:
rep = "
for card in self.korten:

wEe A Sl (Ertael) A Y

* Klassen Hand representerar en korthand

=l =g
rep = "<tom>"
return rep.ljust(14)
* Klassens attribudr korten&n lista med kort). A e
F-3 or se H

JIvEieelEimelell . dmile . g e (el self.korten = []
bort korten), stoppaIn (IGgger fill ett kort), ge

5 def stoppaln(self, card):
(ger ett kort till en annan korthand)

self.korten.append (card)

def ge(self, kort, annanHand):
self.korten.remove (kort)
annanHand.stoppaln (kort)

class Kort (object) :

"mw Ett spelkort. """

VALORER = ["ess", "2", "3", wqn, nwgm wmgw wjw,
wgn, mom, mIQM, "knekt", "dam", "kung"]
FARGER = ["Kl&ver", "Ruter", "Hj&rter", "Spader"]

elens  alivakiel (GEILE,; vaulere, Eeues), cynillcie = ThaE) 8
self.valor = valor
self.farg = farg
self.framsidanUpp = synligt

eloE | ghes | (SeilE) e
if self.framsidanUpp:
rep = self.farg + "-" + self.valor
else:
wEe = e
return rep

def vand(self):
self.framsidanUpp = not self.framsidanUpp

HAND-OBJEKT

« Ett Hand-objekt har bara ett attribut: korten
som &r en lista med Kort-objekt.
* Rita ett exempel:

valor valor ] | vator valor [am]|
farg farg farg farg
L e frams, frams, e

Framsidan

o ke 2) =






