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- Spelkort i repris (frdin forra forelésningen)
* Information om provet

- Exempel pd provfrégor

PROGRAMMERINGSTEKNIK

FORELASNING 12

PROVET != TENTA PROVET

* Moment LAB2 dr ett skriftligt prov « Tid: tisdag 5 mars kl 10.00-11.00

« Provet testar att du kan grunderna i Python

+ Nar du klarat LAB1 (labb 1-5, bdde program och
|&xférhor) och LAB2 (provet) ar du klar med forsta Q15, Q17, Q22, Q26, Q31, Q33, Q34, Q36
delen av kursen (3 hp).

- Efter provet fortsétter kursen med moment LAB3 (p-
uppgiften). Det blir féreldsningar, évningar och « Grénsen for godkdnt ér 16 av 20
labbar som vanligt!

« Plats: Q-salar:

- Flervalsfragor (flera alternativ kan vara ratt)

« Varje podng dver 16 blir en bonuspodng

« Hj@lpmedel: en Pythonbok (inte férel.anteckningar)

« ID-koll (ta med ID-kort)

PRELIMINAR PLACERINGSLISTA STUDIETIPS
[Grupp sl __|Grupp __[Sal ]

Baloo Q34 Svampbob Q22
Bamse Q36 Totoro Q17
Charmander Q36 Pinocchio Q33
Coyote Q17

Halge Q36

lke Q15

Nemo Q15 Togepi Q31
RainbowDash Q34 Snorlax Q31
Rango Q34 Pikachu Q33

Spawn Q22 Eevee Q26



http://pythontutor.com/visualize.html
http://people.csail.mit.edu/pgbovine/python/
http://people.csail.mit.edu/pgbovine/python/
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