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HE RO RN AN = o e KOMPONENTER ANDRA ATTRIBUT
modulen Tkinter.
from tkinter import ¥ ] konstrukior - Skapar  Knappar och annat kallas komponenter och &r * Aftributen kan éndras ett i taget:

- Varje komponent har en konstrukfor med ménga * Med metoden config kan man andra flera attribut
knapp = Button (roten, text="Tryck") defaultparametrar. at gangen:

knapp.pack ( - Anropa bara med det som behdvs: knapp.config (bg = "lightblue",
roten. malnloop skapar & knapp knapp = Button (roten, text="Handla") height = 3, width = 9,
Knappen placeras.

« Forsta parameter ska vara roten itonte = (VeaunesV s 20, = Valiesuliiel )
« Hér andrar vi knappens farg, storlek, och textfont.

Startar en slinga som véntar pa
inmatning fr&n anvandaren.
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