Skolan for Datavetenskap och kommunikation

Kap 3-4 i Dawson
DD1310/DD1314/DA3009 Operatoreri villkor

Iteration:

R + while
Foreldsning 3 . for

Slumptal
» random

Ett villkor har vardet True eller False.

Datatypen kallas boolean.

En boolesk variabel kan sattas direkt till ett villkorsvérde.
Exempel: spara = True

v =condition

# Talgissning, version 2.0

tal = 17

# Talgissning, version 1.1

tal = 17
gissning = int (input ("Gissa mitt tal: ")) gissning = int (input ("Gissa mitt tal: ")
if gissning != tal: if gissning > tal:
print ("Det var fel") gissning = int (input ("L&gre:"))
else: elif gissning < tal:

print ("Ratt!") gissning = int (input ("Hoégre:")

if gissning != tal:
print ("Det var fel")
elszs

print ("Ratt!")




« Stréngar kan jdmféras med avseende pa likhet:

== "Li : : .
« Villkor kan kombineras med operatorerna and,
not

True and True
True and False
True or True
True or False
not True

not False

Givet dlder=21, namn="Mireille”; vilket av folj

« Iteration betyder upprepning.

« | Python:
‘ ” » while
5 v mAamn e 7ATan
2 or namn ); C « for

21 and namn == ”“Mireille”

5 or namn > "1

21 and namn >

# Talgissning, version 3.1
import random
tal = random.randint(1,100)

En algoritm &r en stegvis beskrivning av vad programmet
gissning = t (input ("Gissa mitt tal: "))

ska goéra. Exempel:
1. Slumpa ett tal.
2. L&t anvéandaren goéra en gissning
3. S&lange som gissningen &r fel:
—  Om gissningen &r fér hég : uppmana anvéndaren att ge
ett 1&gre tal och 1&s in ny gissning.

- Om gissningen &r for 14g : uppmana anvéndaren att ge
ett hégre tal och I&s in en ny gissning.

4. Ndr gissningen &r rétt — skriv ut berdm.

while gissning != tal:
if gissning > tal:
gissning = int (input ("Lagre:"))
elif gissning < tal:
gissning = int (input ("Hégre:"))

n += 1

print ("Bravo,

du gissade ratt!")

print("...pa bara", n, "forsok!")




= — —
# Talgissning med funktion

import random
def gissatal (tal):
gissning = int (input ("Gissa mitt tal: ")) GlSSA ORD
n=1
while gissning != tal: * Samma algoritm kan anvandas for att gissa ord...
if gissning > tal: « ..men d& maste vi ha en lista med orden.
gissning = int (input ("Lagre:")) « Listor kommer pd& ndsta féreldsning!
elif gissning < tal:
gissning = int (input ("Hogre:"))
n+=1
return n
Tal = random.randint (1,100)
n = gissatal (tal)
print ("Bravo, du gissade ratt!")

print("...pa bara", n, "foérssok!")

Funktionenrange() ger en féljd av heltal. .
- A Vivill ha alla udda tal mellan D 091
gero0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 0 och 10. range( 7y )
Hur ska vi anropa range?
Man kan ocksé& ange bade start och slut: range(0,10,2)

range (8,15) ger ,10,11,12,13,14

range (10)

range(1,9,2)

Och &ven steg:
55,3) ger 44,47,50,53

range(1,10,2)

range ger en iterator.

En for-slinga upprepar ett antal satser fér varje element i
en foljid.

: Exempel:
PEICEoMEERINE (i G) Slumpar ett heltal: - Fér varje tal i en f8lid (range):

1,2,3,4,5 eller 6 + Ber&kna kvadraten!
random.randrange (1, 6,2) Slumpar ett udda « For varje bokstav i en strédng:
heltal: 1.3 eller 5 « Skriv ut bokstaven!
A « For varje telefonnummer pd listan:
dom. d
EEumelom o Eamelom () Slumpar ett decimaltal - Ring upp personenl
mellan 0.0 och 0.999...

Slumpar ett av namnen

.choice (namn)
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