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UPPGIFTEN

» P-uppgiften
PROGRAMMERINGSTEKNIK * Spec

Férel&sning 14 « Prototyp
» Granskning
« Krav pd& P-uppgiftsiésningen

» Redovisning av P-uppgiften

P-UPPGIFTEN: TIDER OM P-UPPGIFTEN
« Fyra obligatoriska delmoment:
* Spec - redovisas vecka 15 « P-uppgiften dr ett individuellt moment.
« Prototyper - 18ggs upp i Dropbox

« Du férinte samarbeta med ndgon annan.

« Granskning — en vecka innan du redovisar
» L&s hederskodex igen innan du bdrjar.
« Slutredovisning

- senast vecka 19 fér CLGYM/Lingvistik * Varje grupp har en mapp med uppgifter att vdlja
- senast vecka 20 fér CSAMH bland.
« Du méste vdlja ur din egen grupps mapp eller hitta p&

en egen (maila i s& fall beskrivning fill Linda).

SPECIFIKATION PROTOTYP

+ Specen ska ldggas in i Dropbox och redovisas muntligt p& « En prototyp dr en kérbar, men inte fardig, version av ditt

dvningen vecka 15. program.

* Specen ska beskriva datastrukturer, funktioner, klasser . Tanken &r att du ska

(med attribut och metoder) och algoritm.
« komma igéng med programmeringen
+ Genomgdng (med exempel) pd évningen vecka 14
- f&in rutinen att bygga ut programmet successivt och

» Specen kan ge upp till 8 bonuspodng festkdra varje ny version

« Prototyper kan ge upp till 8 bonuspodng (en podng per
prototyp)
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GRANSKNING UPPGIFTSLOSNINGEN

e Innan det fardiga programmet kan redovisas ska det

testas (granskas) av en kurskamrat. « For att du ska bli godk&nd méste ditt program uppfylla
vissa krav, t ex att det ska vara anvandarvanligt och
« Din granskare ska kritiskt granska ditt program, 1GHHGst.
testkdra det och fyllai ett granskningsprotokoll » Lasmer PO kurswebbsidan
. o P-uppgiften
(kommer att gds igenom pé &vning). Krav p& P-uppgiftsldsningen

« Syftet med granskningen &r att
» Den du granskar far tips om férbattringar
* Du ser ditt eget program med nya égon

* Du l&r dig att kvalitetsbeddma kod

o D p—

EXEMPEL PA KRAV REDOVISNING

« Programmet ska vara kommenterat uppfill med férfattare « Boka tid fér redovisning p& webben.
och datum.

* Programmet ska vara anvéndarvénligt.
« Programmet ska vara uppdelat i lagom Idnga funktioner, och

» Ta med foéljande till redovisningen:

« Uppgiftslydelsen

klasser. + Specen
« Namn pd& variabler och funktioner ska vara vettiga. + Programmet
» N&stan identiska kodstycken ska inte upprepas. Gér i stallet + Granskningsprotokollet och granskaren

generella funkfioner.

« Varje variabel och funktion/metod ska vara kommenterad. * Om du redovisar pd egen dator ska den vara

uppkopplad mot Internet, eftersom vi (for att férhindra
fusk) j@mfér din 16sning mot alla fidigare 16sningar.
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VAD KOLLAR ASSEN?2

HUR GAR DET TILL?

* Att programmet gor det som stéri

« Du férintyga (signera) att du féljt hederskodexen uppgiffslydelsen.
« Assen kollar leg * Att programmet uppfyller dvriga krav pé& P-
Cransk & berit uppgifter.
« Granskaren rar berara w . . .
» Att du kan redogdra for alla detaljeri
+ Assen provkeér, kollar koden, frégar programmet.

« Assen fyller i sift protokoll + Aft du kan motivera designval.

« Assen kollar att programmet inte &r kopierat

« Du far betyg (A.B,C.D.E eller komplettering)



BETYG E BETYG E (FORTS)

for betyg E ska du visa att du kan: « dela upp ett s‘ré_rre proplem i hanterliga delar och

« félja reglermna i programsprékets syntax, konstruera funkfioner for dessa,

« tilldmpa och redogdéra for regler fér god + anvdnda de datastrukturer som finns inbyggdai
programmeringsstil (sasom anvandarvaniighet, pfogrctmsprctkef, samt vdlja datastrukturer som passar
kommentarer, felhantering, strukturering, flexibilitet), for dﬂef aktuella problemet,

« upptdcka och korrigera programmeringsfel, * anvdinda och konstruera egna klasser,

« granska andras program

modifiera givna program,
Sverféra data mellan fil och program,

identifiera behovet av och anvénda styrstrukturer
(villkorssatser och slingor),
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BETYG D BETYG C

for betyg D ska du dessutom visa att du kan: for betyg C ska du dessutom visa att du kan:
« folja en given fidsplan for arbetet, « infoga felhantering for att f& ett program som inte

« skriva ett perfekt program som i alla avseenden kraschar for felaktiga indata
uppfyller givna krav p&d anvandarvdanlighet,
begriplighet och strukturering

« Kraven pd ett perfekt program gdller hela programmet,
inklusive extrauppgifter fér C, Bresp A
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BETYG B BETYG A

for betyg B ska du dessutom visa att du kan: for betyg A ska du dessutom visa att du kan:

« konstruera och implementera en svérare algoritm « satta dig in i och anvénda en stérre modul (t ex tkinter,
pygame, urllib) fér att utveckla ditt program



. PLUSSA
BONUSPOANG

« Om du redovisar grunduppgiften och far minst E innan

+ Om du har 25 bonuspodng eller mer kan du héja ditt kursen &r slut har du méjlighet att komplettera till hogre
betyg ett steg frdn E, D, C eller B. betyg.
« Bonuspodngen gdller ett ar frdn kursstart. « Kompletteringen maste géras inom ett ar frdin kursstart,

dvs senast i januari 2015.
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SPEC - STRATEGI

* Hur ska det se ut p& skdrmen ndr du kér ditt program?@

+ Vilka data anvénder ditt program? Skriv upp exempel!

+ Vilka datastrukturer behdver du? Rital

+ Vad ska programmet géra? Lat varje verb bli en funktion.
« Vilka funktioner opererar p& datastruktureng

» Kan du kombinera data och funktioner fill en klass2

+ Behdver du filere Vad ska dom innehdlla?

» Vad &r det forsta ditt program ska géra?

+ | vilken ordning ska saker hé&nda i ditt program?



