Tentamen ID1004 Objektorienterad programmering March 11, 2014

Ordinarie tentamen for ID1004 Objektorienterad programmering, 11 mars 2014, 14-19
Denna tentamen examinerar 3.5 hogskolepoang av kursen.
Inga hjdlpmedel ar tillatna.

Tentamen bestar av en obligatorisk del och en extra del. For ett godkant betyg pa hela tentamen

maste den obligatoriska delen vara godkénd. Detta beréttigar till betyg E pa tentamen. For hogre

betyg kan ytterligare uppgifter I6sas i den extra delen. Examinator forbehaller sig mojligheten att
justera tentamensbetyget med hansyn till en bedomning av helhetsintrycket.

Den obligatoriska delen ger maximalt 41 poang. For godkant kravs 27 poang eller mer.
Las noga igenom alla fragorna forst och planera tiden.

Om inget annat uttryckligen sags sa visas och efterfragas kod och uttryck ur Java version 6 eller 7. Var
noga med metoders returtyper.

Obligatorisk del

Fraga 1 (6p)
Deklarera och initiera de nedan beskrivna variablerna. Skriv en skiss till en klass som heter Varor
med en default-konstruktor och placera in variablerna pa sina korrekta platser.

a) En statisk heltalsvariabel som &r atkomlig fran alla klasser. Variabeln ska heta antal och
dess forsta varde ska vara noll.

b) En klassvariabel for decimaltal som kan drvas men inte ar atkomlig fran andra klasser.
Variabeln ska heta pris och initieras till ett.

c) Enstrangvariabel som ar lokal i konstruktorn. Variabeln ska heta visning och initieras till
null.

Fraga 2 (3p)

Skriv en metod som tar emot en referens till en array av heltal. Metoden ska returnera det sista
elementet i arrayen. Om det inte finns nagot sista tal, ska metoden returnera -1. Metoden ska heta
sistaTalet och vara mojlig att anropa fran alla klasser utan att behova skapa ett objekt.

Ett arrayobjekt har en konstant length som anger hur mdnga element arrayen rymmer. En arrays
index bérjar alltid pa noll. Det dr inte nédvdndigt att skriva ndgon omgivande klassdeklaration.
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Fraga 3 (2p + 2p)
Ett svenskt personnummer innehaller artal (2), manad(2), dag(2), ett skiljetecken (-/+), ett tresiffrigt
I6pnummer(3) och en kontrollsiffra(1). Skiljetecknet &r ’-’ savida inte personen ar dldre dn 100 ar
varvid '+ anvands istéllet, till exempel 740908-1123.
a) Foresla en lamplig datastruktur for att lagra ett personnummer i Java. Datastrukturen ska
vara minimal och representera personnummerformatet ovan och ingenting darutéver.
b) Givet den féreslagna datastrukturen, skriv en metod
public boolean hundralAring(/* datatyp */ personnummer)
som returnerar true om personen ar aldre dn 100 ar, och false annars.

Fraga 4 (1p+1p)

Givet foljande kodfragment:

int a = 10; // 1
intb=a+ 1; // 2
int c = 3; // 3
a=a*c; /7 4
c=c-1; // 5
Cc += a; // 6
a=>b - 1; // 7
System.out.printin(a); // 8

a) Vilket tal skriver programmet ut?
b) Vilka rader kan tas bort utan att utskriften dndras?

Fraga 5 (3p)
Skriv en metod som heter udda. Metoden ska ta emot ett heltal och returnera true om talet ar udda
och false om talet ar jamnt. For heltalet n géller: n modulo 2 = 1 om talet ar udda.

Fraga 6 (4p)
Skriv en metod som heter antallUdda. Metoden ska ta emot en array av heltal och returnera
antalet udda tal i arrayen. Anvand ett anrop till metoden udda fran fraga 5.

Fraga 7 (2p)

Fyll i sanningstabellens tredje kolumn (svara pa separat papper).

a b ((a && b) || ('a && b))
false false
true false
false true
true true
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Fraga 8 (2p+2p+ 3p)

a)

b)

c)

Skriv metoden double medel (double[] V) som returnerar medelvardet av talen i
arrayen v.

Skriv metoden int antalMindre(double m, double [] V) som returnerar antal
tal i array v som ar mindre an vardet m.

Skriv med hjalp av de tva metoderna ovan, metoden double [] underMedel(double []
V) som returnerar en ny array som innehaller de tal i v som &r mindre 4n medelvardet.

Fraga 9 (1p+2p+1p+3p+1p+2p)

Med utgangspunkt fran klasserna och programmet Q9 i bilaga 1:

a)
b)

e)
f)

Rita en graf 6ver klasshierarkin.

Studera main-metoden i klass Q9: varfor gar det att tilldela arrayen shapes objekt ur andra
klasser @an Shape?

Vad hdnder om man lagger till kod som gér new Shape()?

Programmet genererar utskriften nedan: forklara hur det gar till.
{java.awt.Point[x=0,y=0], java.awt.Point[x=0,y=10]}
{java.awt.Point[x=0,y=0], java.awt.Point[x=0,y=10], java.awt.Point[x=10
.y=101}

C:java.awt.Point[x=10,y=10] r=5

Klass Circle en egen toString-metod. Vad kan det finnas for skal till det?

Utoka klasshierarkin med klassen Rectangle. Konstruktorn ska acceptera dessa fyra
parametrar: Int X, int y, iInt width, int height, dar x,y ar koordinaten fér

det 6vre vanstra hornet, width ar rektangelns bredd och height ar rektangelns hojd.
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