
Program,	
  Fri	
  May	
  16	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
13.00	
   Introduction	
  

Björn	
  Thuresson,	
  
course	
  responsible	
  

	
  Session	
  1	
  
	
   	
   	
   	
  

	
   	
  
Project	
   Client	
   Supervisor	
  

	
  
13.05	
   Placeholders:	
  Graph	
  Visualization	
  of	
  Code	
   Ericsson	
   Bärbel	
  Janssen	
  

	
  
13.15	
   Exchange:	
  Videotelephone	
  for	
  dementia	
   STH/KI	
   Bärbel	
  Janssen	
  

	
  
13.25	
   HoH:	
  Distributed	
  File	
  Search	
   Findwise	
   Aurélian	
  Larcher	
  

	
  
13.35	
   SMAB:	
  Playhouse	
   Håkan	
  Lidbo	
   Björn	
  Thuresson	
  

	
  
13.45	
   Demos	
  of	
  projects	
  in	
  session	
  1	
  

	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
  Session	
  2	
  

	
   	
   	
   	
  
	
  

14.05	
   A*:	
  KattisPlay	
   Scrool	
   Filip	
  Kis	
  

	
  
14.15	
   Emil:	
  Bluetooth	
  apps	
   Shortcut	
  Labs	
  AB	
   Filip	
  Kis	
  

	
  
14.25	
   DT:	
  Instalert	
   Findwise	
   Aurélian	
  Larcher	
  

	
  
14.35	
   Församlingen:	
  Måla	
  med	
  ögonen	
   Tekniska	
  Muséet	
   Björn	
  Thuresson	
  

	
  
14.45	
   Demos	
  of	
  projects	
  in	
  session	
  2	
  

	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
   	
   	
   	
  



	
  
	
  
Session	
  3	
  

	
  
15.05	
   OGB:	
  Köhanteringssystem	
  på	
  CSC	
   CSC/KTH	
   Cristi	
  Bogdan	
  

	
  
15.15	
   G1:	
  Visualization	
  of	
  Graph	
  Databases	
   FOI	
   Chris	
  Peters	
  

	
  
15.25	
   BSoD:	
  Horror	
  Game	
  with	
  Eye-­‐tracking	
   Tobii	
   Chris	
  Peters	
  

	
  
15.35	
   Bismarck:	
  Dynamic	
  Audio	
  Tuning	
  with	
  Eye-­‐tracking	
   Tobii	
   Chris	
  Peters	
  

	
  
15.45	
   Demos	
  of	
  projects	
  in	
  session	
  3	
  

	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
  Session	
  4	
  

	
   	
   	
   	
  
	
  

16.05	
   U+2603:	
  Dr	
  Maombi	
   The	
  Maombi	
  Project	
   Björn	
  Thuresson	
  

	
  
16.15	
   Avengers:	
  Chaview	
   Intellectus	
  AB	
   Anders	
  Lundström	
  

	
  
16.25	
   Void:	
  WebGL	
  Visualization	
  of	
  the	
  Universe	
   Sciss	
   Mario	
  Romero	
  

	
  
16.35	
   FoL:	
  Gapminder	
  Data	
  Kitchen	
   Gapminder	
   Mario	
  Romero	
  

	
  
16.45	
   Demos	
  of	
  projects	
  in	
  session	
  4	
  

	
   	
  
	
   	
   	
   	
   	
  
	
  

17	
  -­‐	
  18.00	
   Mingle	
  and	
  spontaneous	
  demos	
  in	
  Ljusgården	
  
	
   	
  	
  


