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DD1385 Programutveckling-
steknik 6,0 hp

Software Engineering

Faststallande

Kursplanen giller fran och med HT 2021 enligt skolchefsbeslut: J-2021-0603.Beslutsdatum:
2021-04-15

Betygsskala
AB,CD,E FX, F

Utbildningsniva

Grundniva

Huvudomraden
Teknik

Sarskild behorighet

« Kunskaper och fardigheter i programmering, 6 hp, motsvarande slutford kurs
DD1310/DD1311/DD1312/DD1314/DD1315/DD1316/DD1318/DD1321/DD1331/DD1337/DD100N/I1

« Kunskaper och fardigheter i datalogi, 6 hp, motsvarande slutford kurs
DD1320/DD1321/DD1325/DD1327/DD1338/DD2325/ID1020/1D1021.

Aktivt deltagande i kursomgang vars slutexamination dnnu inte ar Ladokrapporterad jam-
stills med slutford kurs.

Den som ar registrerad anses vara aktivt deltagande.
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Med slutexamination avses badde ordinarie examination och det forsta omexamination-
stillfallet.

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.

Larandemal

Efter fullgjord kurs ska studenten kunna:

« redogora for objektorienterade begrepp och tekniker som 16s koppling, inkapsling, arv och
polymorfism samt anvanda dem i eget programmeringsarbete,

» beskriva och tillimpa kriterier for god objektorienterad design,

« kinna igen och forklara vanliga designmonster inom objektorienterad programutveckling
samt vilja lampliga monster for enkla tillampningsexempel,

- rita UML-klassdiagram som overskadligt och tydligt dokumenterar eget programmer-
ingsarbete,

» tolka och forklara UML-klassdiagram,

- anvianda avancerade sprakelement i Java som undantag, tradar, grafiska komponenter,
objektsamlingar och natprogrammering i eget programmeringsarbete,

- forklara sprakelementens uppbyggnad och funktion,
« forklara och tillampa testdriven programutveckling
i syfte att:

« vara forberedd att delta i programutvecklingsprojekt,

« kunna arbeta med programutveckling i Java.

Kursinnehall

Objektorienterad programmering i Java. Anvandning av klassbibliotek i Java for objektsam-
lingar, enkla grafiska komponenter, avancerade grafiska komponenter, klient-server-pro-
grammering och tradar. UML-klassdiagram.

Designmonster for objektorienterad programutveckling.

Kriterier for god design. Testning och testdriven programutveckling.

Orientering om objektorienterad analys.

Orientering om vanliga utvecklingsmetodiker.

Laborationer i Java som samtliga dokumenteras med UML-klassdiagram.
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Examination

« PRO1 - Projekt, 1,5 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
» LAB1 - Laborationsuppgifter, 3,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
« QUI1 - Digitalt quiz, 1,5 hp, betygsskala: P, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-

denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

Nar kurs inte langre ges har student mgjlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.
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