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DH1620 Manniska-datorinter-
aktion, inledande kurs 6,0 hp

Human-Computer Interaction, Introductory Course

Faststallande
Kursplan for DH1620 géller fran och med VT11

Betygsskala
A B,CD,E FX, F

Utbildningsniva

Grundniva

Huvudomraden
Teknik

Sarskild behorighet

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.

Larandemal

Genom att ga kursen Manniska-datorinteraktion, inledande kurs, forvantas du kunna:
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« identifiera grundlaggande begrepp inom amnet manniska-datorinteraktion
- i ett givet material identifiera teorier och metoder inom méanniska-datorinteraktion
» pa en given situation applicera teorier och metoder inom manniska-datorinteraktion

« relatera teorier och metoder inom manniska-datorinteraktion till andra principer for
systemutveckling

« i en given situation identifiera och analysera mojligheter till applicering av teorier och
metoder inom manniska-datorinteraktion

« gora reflektioner motiverade av relevanta teorier och metoder inom manniska-datorinter-
aktion

» relatera teorier och metoder inom manniska-datorinteraktion till ekonomiska faktorer
« relatera teorier och metoder inom manniska-datorinteraktion till organisatoriska faktorer

« baserat pa valmotiverad reflektion kunna marknadsfora amnet manniska- datorinterak-
tion pa ett diplomatiskt satt.

Kursinnehall

Teoretisk och praktisk genomgang av manskliga forutsattningar och konsekvenser av att
anvanda interaktiva datorsystem, samt hur anviandbarhetsdesign kan stodja anvandaren
i att utfora sina uppgifter smidigt. Kursen kommer att ge en oversiktsbild av beteende-
vetenskapliga metoder och teorier samt hur de relaterar till anvindning och design av
interaktiva datorsystem. Fokus kommer dock vara olika former av etablerad praktik inom
manniska-datorinteraktion

Inom ramen for kursen kommer studenterna att genomfora och motivera en relativt liten
designuppgift som relaterar till ett aktuellt manniska-datorinteraktionsproblem. Studenter-
na provar pa att analysera anviandarbehov, anviandargranssnitt och arbetssituationer, samt
kommer att uppmanas att ge forslag pa hur interaktiva datorsystem kan utformas. Denna
uppgift genomfors som projekt i samarbete med kursen DD1368 Databasteknik.

Kurslitteratur

Meddelas senast 4 veckor fore kursstart pa kursens hemsida.

Examination

« PRO1 - Projekt, 3,0 hp, betygsskala: P, F
« UPP1 - Uppgifter, 3,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handliaggare av stod till stu-
denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator fir medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

Nar kurs inte langre ges har student mojlighet att examineras under ytterligare tva lasar.
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I denna kurs tillampas skolans hederskodex, se http://www.kth.se/csc/student/heder-
skodex

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.
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