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DH1622 Manniska-datorinter-
aktion, inledande kurs 7,5 hp

Human-Computer Interaction, Introductory Course

Faststallande

Kursplanen giller fran och med HT 2022 enligt skolchefsbeslut: J-2022-0997.Beslutsda-
tum: 2022-04-14

Betygsskala
AB,CD,E FX, F

Utbildningsniva

Grundniva

Huvudomraden
Datalogi och datateknik

Sarskild behorighet

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.

Larandemal

Efter godkand kurs ska studenten kunna:
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« forklara grundldggande begrepp inom omradet manniska-datorinteraktion

- ssmmanfatta innehallet i forskningsartiklar inom omradet

« forklara och presentera designegenskaper hos interaktiva artefakter for olika intressenter
« genomfora ett mindre designprojekt i grupp (inkluderande enkel projektstyrning)

« genomfora en granskningutvardering (Inspection method, t.ex. Heuristic Evaluation) av
existerande interaktiva datorsystem

- genomfora formativa anvandbarhetstestningar av egna prototyper

- tillampa en kreativitetsforstirkande metod (Creativity technique, t.ex. Brainstorming)
- skapa pappersprototyper och digitala interaktiva prototyper

« tillampa generella teoretiska begrepp pa konkreta granssnittssituationer

« utifran en given designuppgift upptacka och identifiera vad som kannetecknar tankt mal-
grupp och anviandningssituation

- identifiera och formulera anvandbarhetskrav efter genomforda faltstudier

- identifiera for- och nackdelar med ett specifikt interaktivt datorsystem utifran olika anvan-
dargruppers perspektiv och behov

« argumentera for och emot olika l6sningar av ett anviandbarhetsproblem

« reflektera 6ver den egna designens styrkor och svagheter med utgangspunkt i litteratur och
egna utvarderingar

i syfte att
« fa grundlaggande kunskaper om grundbegrepp inom omradet manniska-datorinteraktion

« fa verktyg for att identifiera faktorer som paverkar kommunikationen mellan ménniska och
dator positivt och negativt

- {4 mota designmetoder som stodjer utvecklingen av anvandbara system.

Kursinnehall

Teoretisk och praktisk genomgang av manskliga forutsattningar och konsekvenser av

att anvanda interaktiva datorsystem, samt hur anviandbarhetsdesign och anvandarup-
plevelsedesign kan stodja anvandaren i att utfora sina uppgifter smidigt. Kursen kommer att
ge en oversiktsbild av beteendevetenskapliga metoder och teorier samt hur de relaterar till
anvandning och design av interaktiva datorsystem. Fokus kommer dock vara olika former
av etablerad praktik inom méanniska-datorinteraktion.

Examination
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« TEN1 - Skriftlig tentamen, 1,5 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
« INL1 - Inlamningsuppgifter, 6,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-

denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

Nar kurs inte langre ges har student mgjlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.
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