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DH2650 Datorspelsdesign 6,0
hp

Computer Game Design

Faststallande

Betygsskala
ABCD,E FX, F

Utbildningsniva

Avancerad niva

Huvudomraden
Datalogi och datateknik

Sarskild behorighet

Kunskaper och fardigheter i programmering, 6 hp, motsvarande slutford kurs
DD1337/DD1310-DD1319/DD1321/DD1331/DD1333/DD100N/ID1018/ID1022.

Minst en av foljande:

 Kunskaper i algoritmer, datastrukturer och grundlaggande programutvecklingsteknik, 6
hp, motsvarande slutford kurs DD1338/DD1320-DD1328/DD2325/ID1020/ID1021.

« Kunskaper i manniska-datorinteraktion eller interaktionsdesign, 4,5 hp, motsvarande
slutférd kurs DH1622/DH1623/DH2628/DM2601/CH2010/HM1025 alternativt slutfort
provmoment INL1i DH1622.
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Larandemal

Efter godkand kurs ska studenten kunna

« redogora for datorspelsmarknadens aktorer och deras roller

- forklara teorin bakom spelregler och spelupplevelser och analysera reglers paverkan pa
system

« beskriva och tillampa villkor och krav for olika spelgenrer
» beskriva och tillimpa anviandarstudier av datorspel
« forklara hur modaliteter paverkar spelupplevelsen

i syfte att kunna utveckla prototyper till datorspel tillrackligt avancerade for att kunna vanda
sig till en forlaggare eller annan intressent.

Kursinnehall

Datorgrafik, geometrisk modellering for spel, realtidsgrafik och specialeffekter, OpenGL,
narrativ, larspel, barnspel, socialt spelande, spelregler, spelupplevelse.

Examination

« LAB4 - Laborationer, 3,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
« LAB3 - Laborationer, 1,5 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
« LAB2 - Laborationer, 1,5 hp, betygsskala: P, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-
denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

Nar kurs inte langre ges har student mojlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

» Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.

Ovriga féreskrifter

Den som vid kursstart inte har slutfért 6 hp datorgrafik med interaktion motsvarande
DH2323 maste lasa DH2323 parallellt med DH2650.
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