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DM2588 Generativ Al for medi-
eteknik och interaktionsdesign
7.5 hp

Generative Al for Media Technology and Interaction Design

Faststallande

Kursplanen giller fran och med hostterminen 2026 enligt fakultetsnamndsbeslut:
HS-2025-2227. Beslutsdatum: 2025-10-07

Betygsskala

A, B,C,D,E,FX, F

Utbildningsniva

Avancerad niva

Huvudomraden
Datalogi och datateknik

Sarskild behorighet

Kunskaper och fardigheter i programmering, 6 hp, motsvarande slutford kurs
DD1337/DD1310-DD1319/DD1321/DD1331/DD1333/DD100N/ID1018/ID1022.

Fardigheter i vetenskapligt tinkande och skrivande genom nagot av féljande:

« uttagen examen pa hogskoleniva om minst 180 hp
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« slutfort eller paborjat examensarbete syftande till examen pa hogskoleniva om minst 180
hp

« slutford kurs i forskningsmetodik/vetenskapsteori, 6 hp.

Kunskaper i engelska motsvarande gymnasiekursen Engelska B/Engelska 6.

Larandemal

Efter godkand kurs ska studenten kunna

» beskriva de fundamentala teoretiska och konceptuella grunderna for generativ Al
« beskriva hur generativ Al har utvecklats historiskt
« beskriva applikationsrymden for generativ Al

- analysera och beskriva mojligheter och begransningar med att skapa texter och annat
innehall med generativ Al

« anvianda generativ Al for att skapa innehall som texter, bilder, tal, musik och video
- anvianda applikationsprogrammeringsgranssnitt for generativ Al
« analysera mojligheterna kring hur generativ Al skulle kunna stodja kreativitet

- analysera etiska utmaningar och risker med generativ AI som exempelvis dgandeskap och
sjalvstandighet relaterade till digitalt innehéall som delvis eller helt genererats med Al

« analysera och diskutera mojligheter med generativ Al i relation till hallbarhet

« bedoma och diskutera fragor kring jamstalldhet, mangfald och lika villkor relaterade till
generativ Al

i syfte att kunna anvanda generativ Al for medieteknik och interaktionsdesign ur manskliga,
etiska och hallbara perspektiv.

Kursinnehall

« Grunderna for generativ artificiell intelligens, Al (historiska, teoretiska, konceptuella och
praktiska).

« Vanliga tillampningar av generativ Al (inklusive trender).
« Applikationsprogrammeringsgranssnitt for generativ Al.

« Kreativitet och generativ Al (synsatt pa kreativitet, konst och konstnarligt arbete, samt
relaterade tillampningar av generativ AI).

« Generativ produktion inom medier, generativ design och konst.
« Utbildning och generativ AI (utmaningar, majligheter och risker).

« Etiska perspektiv pa anviandande av generativ Al (exempelvis varderingar, sjalvstandighet
och dgandeskap).

- Jamstalldhets-, mangfalds- och likavillkorsperspektiv och problemstéllningar for gener-
ativ Al (exempelvis genuspartiskhet).

« Framtiden for generativ AI (den utveckling vi kan forvianta oss).
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Examination

« LIT1 - Litteraturuppgift, 2,5 hp, betygsskala: P, F
« PRO1 - Projektarbete, 5,0 hp, betygsskala: P, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-

denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.
Nar kurs inte langre ges har student mojlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

» Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
I6sningen.
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