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HI1029 Algoritmer och datas-
trukturer 8,0 hp

Algorithms and Data Structures

Nar kurs inte langre ges har student majlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Faststallande
Kursplan for HI1029 galler fran och med HT11

Betygsskala
AB,CD,E FX, F

Utbildningsniva

Grundniva

Huvudomraden
Teknik

Sarskild behorighet

Grundlaggande kunskaper i programmering

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.
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Larandemal

Efter kusen ska studenten:

« Ha kunskaper om de vanligaste algoritmteknikerna och datastrukturerna

« I viss man kunna utvardera algoritmers effektivitet och ha kinnedom om olika komplex-
itetsklasser

« Kunna anpassa kianda algoritmer och konstruera egna utifran de algoritmtekniker som
ingar i kursen

« Ha stor vana vid att 10sa algoritmiska problem

Kursinnehall

Datastrukturer. De moderna programspraken har fardiga klasser for Falt, Lista, Tabell,
Stack, Ko, Trad, Mangd och Graf. Har tittar vi pa hur de ar konstruerade for att sedan sjilva
kunna bygga dessa strukturer fran grunden.

Analys av algoritmer. Allalosningar pa ett programmeringsproblem ar inte lika effektiva.
Studenten far vana vid att bedoma vilken teknik som &r bast for ett givet problem.

Rekursion ir en teknik man maste beharska for att senare kunna bygga mer komplicerade
algoritmer.

Backtracking ir en direkt tillampning pa rekursion. Nar man forsoker hitta ut ur en
labyrint kan man hamna i en dtervindsgrand och tvingas ga tillbaka (backtrack) till senaste
vagval.

Glupska algoritmer innebar att man i en given situation valjer det lokalt basta alternativet
och hoppas pa att det till slut skall ge det globalt basta resultatet.

Sondra och Hiarska innebar att man bryter ned ett storre problem i en mangd mindre
(s6ndra). S& sma att de blir triviala att 16sa. Denna mangd av 16sta smaproblem slds sedan
successivt samman tills man far en 16sning av hela problemet (héarska).

Dynamisk programmering ir en generell metod for att 16sa optimeringsproblem. Man
l6ser bara ett delproblem en gang och lagrar dess resultat i en tabell. Nar samma delproblem
dyker upp igen hamtar man helt enkelt resultatet i tabellen.

Sortering och Sokning ir viktiga tillampningar som ofta konstruerats med hjalp av ovan
namnda tekniker.

Kurslitteratur

Koffman and Wolfgang, Data Structures: Abstraction and Design Using Java 2nd Edition,
ISBN-13: 978-0470128701

Examination
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« LAB1 - Laborationer, 4,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
« TEN1 - Tentamen, 4,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-

denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

For slutbetyg kravs godkand tentamen (TEN1) och godkidnda laborationer (LABA). Slutbe-
tyget grundas pa momentet TEN1 med betygsskalan A, B, C, D, E, FX, F.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
losningen.
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