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Programmering I.

Undervisningssprak

Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.
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Efter avklarad kurs ska du, utifran en given kravspecifikation, kunna utveckla robust, flexibel
och lattforstadd kod. Du ska dven kunna kritiskt och systematiskt utvardera olika forslag pa
mjukvarudesign enligt kriterier som lag koppling, hog sammanhéllning och inkapsling. Du
ska vara sa fortrogen med omradet att du med gott sjalvfortroende kan fora en diskussion
om en designs for- och nackdelar och da referera till vedertagna termer.

For att uppna dessa mal ska du efter avklarad kurs:

 Kunna utfora en objektorienterad analys och kunna fora en diskussion om den.

« Kunna anvinda viktiga principer for objektorienterad design, exempelvis 1ag koppling,
hog sammanhallning, inkapsling och polymorfism. Du ska dven kunna fora en diskussion
om en design utifran dessa principer.

« Kunna anvinda viktiga principer for objektorienterad programmering, exempelvis kod-
konventioner, kommentarer och grundlaggande refactorings. Du ska dven kunna fora en
diskussion om ett program utifran dessa principer.

» Kunna anvanda ett fatal valkdnda designmonster (framst GoF) och kunna referera till
dessa nar du diskuterar en design.

« Utan problem kunna uttrycka kod i UML och kunna oversitta grundldaggande UML-dia-
gram till kod.

« Forsta och kunna forklara behovet av, och den vetenskapliga grunden for, objektorienterad
analys, design, arkitektur och programmering.

« Kunna skapa abstraktioner och modeller av objektorienterade program. Kunna anvanda
dessa modeller for att forutse programmens egenskaper. Utifran en modell kunna fora en
diskussion om ett programs for- och nackdelar jamfort med andra satt att implementera
program med samma funktionalitet.

» Forstd och kunna forklara hur god objektorienterad arkitektur och design bidrar till
héllbar utveckling genom att gora program anpassningsbara.

Kursinnehall

Kursens huvudsakliga innehall

« Objektorienterad design och designmonster

« Riktlinjer for objektorienterad programmering, till exempel refactorings
« Objektorienterad analys

« UML (Unified Modeling Language)

« Arkitektur och arkitekturella monster

» Dokumentation av arkitektur och design

Kurslitteratur

Lindbéack: A First Course in Object Oriented Development, http:///leiflind-
back.se/iv1350/0bject-oriented-development.pdf
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Examination

« TEN1 - Tentamen, 3,0 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F
» LAB1 - Laborationer, 4,5 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-
denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator far medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.
Nar kurs inte langre ges har student mojlighet att examineras under ytterligare tva lasar.
Kursen har tvd moment, LAB1 och TEN1. I bada ges betygen A-F.

Slutbetyget beraknas enligt formeln (4.5*LAB1 + 3*TEN1) / 7.5, korrekt avrundat. Vid denna
berakning overatts betygen A-F till siffrorna 5-0.

Bada momenten maste vara godkianda (betyget E) for att slutbetyg ska ges.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och killor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
l6sningen.
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